®
vivitek' .-
. -~ HAEFM
Vivid Color, Vivid Life H F' %ﬂﬂ

Manual del usuario
Manuel de l'utilisateur
Benutzerhandbuch
INEEINESESYS
PyKkoBOACTBO nomnb3oBaresns
Gebruikershandleiding
Instrukcja obstugi
Uzivatelska prirucka
Eyxeipidio xpriong

Kullanim Kilavuzu
DW3 3 2 1 Manuale d'uso

Handbok

Brugervejledning

DX3351 i~

Felhasznaloi kézikbnyv

- sdsd Ipoucss
S e r I e s Ma"nual g:fJ:Eéﬁo

\//

(DLP

TEXAS INSTRUMENTS




Prawa autorskie

Ta publikacja, wtacznie ze wszystkimi zdjeciami, ilustracjami i oprogramowaniem, jest zabezpieczona
miedzynarodowym prawem autorskim, przy zastrzezonych wszelkich prawach. Tego podrecznika, ani
znajdujacych sie w nim materiatéw, nie mozna powielac¢ bez pisemnej zgody autora.

© Prawa autorskie 2015

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Informacje znajdujace sie w tym dokumencie mogg zostaé zmienione bez powiadomienia. Producent nie
udziela zadnych deklaracji lub gwarancji w odneisieniu do zawartych tu tresci i szczegdlnie wytgcza swojq
odpowiedzialno$¢ w odniesieniu do wszelkich dorozumianych gwarancji przydatnosci handlowej lub
dopasowania do okreslonego celu. Producent zastrzega sobie prawo do wykonywania poprawek w tej
publikacji i do okresowego wykonywania zmian zawartych w niej treéci, bez zobowigzania do
powiadamiania o takich poprawkach lub zmianach jakichkolwiek osob.

Rozpoznanie znakow towarowych

Kensington jest znakiem towarowym zastrzezonym w USA i nalezacym do ACCO Brand Corporation.
Znak ten jest takze zastrzezony lub w trakcie zastrzegania w innych krajach swiata.

Hnml HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub
zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w
innych krajach.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

MHL, logo MHL i Mobile High-Definition Link, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki
l 1 ’
fMHL towarowe MHL licensing, LLC.

Wszystkie inne nazwy produktéw wykorzystane w tym podreczniku, sg wiasnoscig ich odpowiednich
wiascicieli i sg powszechnie uznane.

Ver.: 1
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

A Wazne:

Zaleca sie, aby przed uzyciem tego projektora uwaznie przeczytac te czesc. Te instrukcje
bezpieczenstwa i uzytkowania zapewniq wiele lat bezpiecznego uzywania projektora. Zachowaj
ten podrecznik do wykorzystania w przysziosci.

Uzywane symbole

Symbole ostrzezenia obecne na urzadzeniu i w tym podreczniku powiadamiajg niebezpiecznych
sytuacjach.

Do powiadamiania o waznych informacjach w tym podreczniku wykorzystywane sg nastepujace style.

Uwaga:
Udostepnia podreczne, dodatkowe informacje na dany temat.

A Wazne:

Udostepnia dodatkowe informacje, ktérych nie wolno przeoczyc.

A Ostrzezenie:

Powiadamia o sytuacjach, ktére mogg spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

A Przestroga:

Powiadamia o sytuacjach, ktére mogq spowodowac uszkodzenie urzgdzenia, stworzy¢
niebezpieczenstwo lub spowodowac obrazenia osobiste.

W tym podreczniku komponenty i elementy menu ekranowego OSD sag wyréznione pogrubiong czcionka,
jak w przyktadzie ponizej:
»Nacisnij przycisk Menu na pilocie zdalnego sterowania, aby otworzy¢ menu gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa
> Nie nalezy otwiera¢ obudowy urzadzenia. Oprécz lampy projekcji, w urzgdzeniu nie ma czesci,
ktére moza wymienia¢ uzytkownik. Serwisowanie nalezy zleca¢ wykwalifikowanym serwisantom.

» Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen i przestrég znajdujacych sie w tym podreczniku i na
urzadzeniu.

» Lampa projekcji emituje bardzo jasne $wiatto. Aby uniknga¢ uszkodzenia oczu nie nalezy zaglada¢
w obiektyw, gdy lampa jest wiaczona.

Nie nalezy ustawia¢ urzgdzenia na niestabilnej powierzchni, woézku lub podstawie.

» Nalezy unikaé uzywania systemu w poblizu wody, w bezposrednim Swietle stonecznym lub w
poblizu urzadzenai ogrzewania.

> Nie nalezy umieszczaé na urzadzeniu ciezkich obiektéw, takich jak ksigzki lub torby.

A\
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Uwaga dotyczaca instalacji projektora

» Projektor nalezy ustawi¢ w pozycji poziome;j
Kat nachylenia projektora nie powinien przekraczaé 15 stopni, projektora nie nalezy takze
instalowac¢ w inny sposéb niz w pozycji montazu biurkowego lub sufitowego, w przeciwnym razie
moze znaczaco sie zmniejszy¢ zywotnos¢ lampy i moze doprowadzi¢ do innych

nieprzewidywalnych szkéd.

» Nalezy pozostawi¢ co najmniej 50 cm wolnego miejsca dookofa szczelin wentylacyjnych projektora.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm
(19,69 cale) (19,69 cale) (19,69 cale) !

|

HI'Minimum 100mm
_¥.(3,94 cale)

Minimum 300mm

Minimum 500mm
(19,69 cale) (11,81 cale)

» Nalezy sie upewnié, ze do wlotowych szczelin wentylacyjnych nie przechodzi powietrze ze szczelin

wylotowych.

» Podczas uzywania projektora w zamknietej przestrzeni nalezy sie upewnic¢, ze temperatura
otoczenia w obrebie zamknietego miejsca nie przekracza znamionowej temperatury eksploatacji
przy uruchomionym projektorze oraz ze nie sg zastoniete szczeliny wlotu i wylotu powietrza.

» Wszelkie obudowy powinny posiada¢ certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnos¢, ze projektor
nie bedzie ponownie korzystat z wychodzacego powietrza, poniewaz moze to spowodowaé
wytgczenie urzadzenia, nawet jesli temperatura obudowy miesci sie w akceptowanym zakresie
temperatur eksploataciji.
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Sprawdz miejsce ustawienia sprzetu

>

Y

Y

Y

Do zasilania nalezy uzy¢ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajacym), aby zapewni¢
prawidiowe uziemienie i wyréwnany potencjat uziemienia dla wszystkich urzadzen systemu
projektora.

Nalezy uzy¢ przewdd zasilajacy dostarczony z projektorem. Jesli ktéregos elementu brakuje, jako
zamiennik mozna uzy¢ inny, odpowiedni 3-bolcowy przewdd zasilajacy (z przewodem uziemienia);
jednakze nie nalezy uzywac przewodu zasilajacego z wtyczkg 2-bolcowa.

Sprawdz, czy napiecie jest state, prawidlowo uziemione i nie ma uptywu pradu.

Zmierz catkowity pobdr mocy, ktéry nie powinien przekraczac bezpiecznej wartosci. Nie
dopuszczaj do zwaré i innych zagrozen.

Przy pracy w miejscach wysoko potozonych nalezy wtgcza¢ Tryb duzej wysokosci (Altitude Mode)
Projektor mozna montowac tylko w pozyciji stojacej lub odwrdcone;.

Przy montazu poprzez mocowanie scienne nalezy zadbagé, by nie przekroczy¢ wytrzymatosci
mocowania.

Nie ustawia¢ w poblizu wylotéw wentylacyjnych i gtosnikéw niskotonowych.

Nie uzywa¢ w miejscach o wysokiej temperaturze lub niewydolnym chtodzeniu ani w miejscach
silnie zakurzonych.

Urzadzenie nalezy trzymacé z daleka od lamp fluorescencyjnych, aby uniknga¢ awarii w wyniku
interferenc;ji fal podczerwonych

Zigcze VGA IN (Wejscie VGA) nalezy podtaczyé do portu VGA IN (Wejscie VGA). Nalezy pamietac,
ze ztacze powinno by¢ wiozone ciasno i zamocowane srubami po obu stronach, aby zapewnié
prawidtowe potgczenie przewodu sygnatowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyswietlania.

Ztacze AUDIO IN (Wejscie audio) powinno by¢ podigczone do portu AUDIO IN (Wejscie audio) i
NIE MOZE zosta¢ podtaczone do portu AUDIO OUT (Wyjscie audio) lub do innych portdw, takich
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moze to doprowadzi¢ do wyciszenia wyjscia, a nawet do
USZKODZENIA portu.

Projektor nalezy montowac na wysokosci powyzej 200 cm, aby unikng¢ jego uszkodzenia.

Przewdd zasilajgcy i kabel sygnatowy nalezy podtaczaé przed wigczeniem zasilania projektora.
Aby nie uszkodzi¢ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziatania, NIE nalezy
wktadaé lub wyjmowacé kabla sygnatowego lub przewodu zasilajgcego.

Chiodzenie urzadzenia

Wylot powietrza

>

>

>

Aby zapewni¢ nalezyte chtodzenie, wylot powietrza powinien sie znajdowac nie blizej niz 50 cm od
innych przedmiotow.

Wylot powietrza nie powinien by¢ skierowany wprost na obiektyw innego projektora, aby unikna¢
znieksztatcenia obrazu.

Wylot powietrza powinien znajdowac sie przynajmniej 100 cm od wlotéw powietrza innych
projektoréw.

Podczas uzywania projektor wytwarza duze iloci ciepta. Wewnetrzny wentylator he internal fan
usuwa ciepto z projektora podczas wytaczania i proces ten moze by¢ przez pewien czas
kontynuowany. Po przejsciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA, nacisnij przycisk zasilania
pradem zmiennym w celu wytaczenia projektora i odtacz przewdd zasilajacy. NIE nalezy odiaczac
przewodu zasilajacego w trakcie procesu wytaczania, moze to spowodowaé uszkodzenie
projektora. W miedzyczasie, opéznione wytworzone ciepto moze takze wptyna¢ na skrécenie
zywotnosci projektora. Proces wytaczania zalezy od uzywanego modelu. W kazdym przypadku
przewdd zasilajgcy mozna odtgczyé, po przejsciu projektora do stanu OCZEKIWANIE.

Wlot powietrza

>
>
>

Wokét wlotu powietrza powinno byé przynajmniej 30 cm wolnego miejsca.
WiIot powinien znajdowac sie z dala od innych zrddet ciepta
Unikaé miejsc silnie zakurzonych

—iv—
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Bezpieczenstwo zasilania

» Nalezy uzywac¢ wytacznie dostarczony przewdd zasilajgcy.

» Nie nalezy niczego ustawiac¢ na przewodzie zasilajgcym. Przewod zasilajgcy nalezy poprowadzi¢ w
miejscu, gdzie nie bedzie nadeptywany.

» Podczas przechowywania lub dtugotrwatego nieuzywania nalezy wyjac¢ z pilota zdalnego
sterowania baterie.

Wymiana lampy

Nieprawidiowa wymiana lampy moze spowodowac niebezpieczenstwo. Patrz Wymiana lampy projekcji na
stronie 63 w celu uzyskania jasnych i bezpiecznych instrukcji wykonania tej procedury. Przed wymiang
lampy:

» Odtacz przewdd zasilajacy.

» Zaczekaj godzine na ochtodzenie lampy.

Czyszczenie projektora
» Przed czyszczeniem odigcz przewdd zasilajacy. Patrz Czyszczenie projektora, strona 66.
» Zaczekaj godzine na ochtodzenie lampy.

Ostrzezenia dotyczace przepisow

Przed instalacjg i rozpoczeciem uzywania projektora nalezy przeczytaé uwagi dotyczace przepiséw w
czesci Zgodno$c¢ z przepisami na stronie 83.

Wazne instrukcje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) wewnatrz produktu zawiera rte¢. Ten produkt moze zawieraé inne zuzyte elementy
elektroniczne, ktére mogg by¢ niebezpieczne, jesdli nie zostang prawidtowo zutylizowane. Recykling lub
utylizacje nalezy wykonaé¢ zgodnie z prawem lokalnym, stanowym lub federalnym. Dalsze informacje
mozna uzyska¢ w Electronic Industries Alliance, pod adresem WWW.EIAE.ORG. Informacje dotyczace
utylizacji danego modelu lampy mozna uzyska¢ pod adresem WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienia symboli

UTYLIZACJA: Nie nalezy korzysta¢ z ustug zbiérki odpadéw domowych lub
komunalnych do utylizacji sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W krajach
UE wymagane jest korzystanie z oddzielnych ustug zbiorki w celu recyklingu.



http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Gléwne funkcje

Urzadzenie lekkie, fatwe do ztozZenia i niektopotliwe w transporcie.

Zgodne z wszystkimi popularnymi standardami wideo, jak NTSC, PAL i SECAM.
Wysoka jasno$¢ umozliwia prezentacje przy Swietle dziennym i w jasno oswietlonych
pomieszczeniach.

Swoboda konfiguracji dla celdow projekcji od przodu i od tytu.

Zawsze prostokatny format obrazu dzieki zaawansowanym funkcjom korekcji geometrii na
potrzeby projekcji pod kgqtem.

Automatyczne wykrywanie Zrodfa sygnatu.

Wysoka jasnoS$c projekcji w prawie kazdym Srodowisku.

W celu uzyskania przejrzystych i wyraznych obrazéw obstuguje rozdzielczo$ci do
WUXGA.

Technologie DLP® i BrilliantColor™ firmy Texas Instruments.
Wysrodkowany obiektyw utatwiajgcy montaz.
Przesuniecie obiektywu w poziomie i w pionie.

Zgodnosc¢ z urzgdzeniami MHL zapewniajgca strumieniowq transmisje zawartosci wideo
i audio z kompatybilnych urzadzen mobilnych.

Whbudowany gto$nik i wiele gniazd wejsc i wyjs$¢ audio.

Dostosowany do wspotpracy z siecig w celu integracji i administrowania systemem za
poSrednictwem ztgcza RJ45.

Uszczelniony silnik w celu minimalizacji wptywu pytu i dymu.

Umieszczona w gornej pokrywie ostona lampy ufatwia jej demontaz i montaz.

Funkcja zabezpieczenia przed kradziezg obejmuje: gniazdo bezpieczenstwa
Kensington®, listwe bezpieczenstwa.

Informacje o tym podreczniku

Ten podrecznik jest przeznaczony dla uzytkownikéw i zawiera opis instalacji i uzywania projektora DLP.
Tam gdzie jest to mozliwe, na stronie znajdujq sie odpowiednie informacje — takie jak ilustracje i ich opis.
Ten utatwiajacy drukowanie format jest wygodny i pomaga w oszczedzaniu papieru, a przez to pomaga
chroni¢ srodowisko naturalne. Zaleca sie, aby drukowac jedynie potrzebne czesci.

—Vvi—
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NA POCZATEK

Sprawdzenie listy opakowania

Ostroznie rozpakuj projektor i sprawdz, czy znajdujg sie w nim nastepujace elementy:

Pilot zdalnego sterowania Kabel VGA
(Zestaw z baterii)

Dysk CD-ROM Karta gwarancyjna Karta szybkiego
(Ten podrecznik uruchomienia
uzytkownika)

Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub, gdy urzadzenie wyglada na uszkodzone, albo nie dziata nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca. Zaleca sie, aby zachowac oryginalny materiat opakowania na
wypadek koniecznosci zwrotu urzgdzenia w celu wykonania ustugi gwarancyjne;.

A Ostrzezenie:

Nalezy unikac uzywania projektora w zapylonych miejscach.
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Widoki czesci projektora

Widok z prawej z przodu

6 ¢ 0@ Y ‘!

1 2 3 5§ 2 6
‘ ELEMENT ETYKIETA OrPis PATRZ, STRONA!:
Zdjecie pokrywy w celu wymiany lampy lub
1 Pokrywa lampy pokretta kolorow. 63
2. Regulator nachylenia | Obracaj dzwignie, aby dobra¢ kat nachylenia. 14
3. Obiektyw Obiektyw projekcji.
4 Odbiornik Odbiera sygnaty podczerwieni z pilota zdalnego 7
) podczerwieni sterowania.
5. Diody Wyswietla stan projektora. 3
6. Szczeliny wentylacyjne | Wlot zimnego powietrza. 67
7. Przyciski funkcji Przyciski menu OSD (Menu ekranowe). 3
Przesuniecie . : .
8. obiektyw w pionie Pionowa regulacja pozycji obrazu. 16
Przesuniecie . . .
9. obiektywl w poziomie Pozioma regulacja pozycji obrazu. 17
10. Pokretlo powiekszenia | Powiekszanie wyswietlanego obrazu. 18
11. Pokretto ostrosci Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu. 18

A Wazne:

Szczeliny wentylacyjne projektora umoZzliwiajg dobrg cyrkulacje powietrza, co zapewnia chtodzenie
lampy projektora. Nie nalezy zastania¢ Zadnych otworéw wentylacyjnych.

_ 2
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Widok z gory - Przyciski menu ekranowego (OSD) i diody LED

—

A
LEFT RIGHT
LENS SHIFT

M

1 2 3 4 bW ,,
5
6—Ce) (1) (o720
T—Lw) (o) (»)—12
g—(oome) (7] (wm] 13
9 X
L1
‘ ELEMENT ETYKIETA Opris PATRZ, STRONA:
1. Dioda zasilania WySW|et_Ia stan sekvlvencp. . 72
wigczenia/wytaczenia zasilania.
2. Dioda LED lampy Wyswietla stan lampy. 72
3. Dioda temperatury Wyswietla stan cieplny. 72
4. Dioda filtra WyS\_Nle_tIa _komumkat ostrzegawczy o 72
wymianie filtra.
Nawigacja i zmiana ustawien w menu
5. A (Kursor w gore) / MR | szybkiego dostepu. 20
OSD - Do korekciji trapezowej pionowa.
6. MENU Otwieranie i zamykanie menu OSD. 20
Nawigacja i zmiana ustawien w menu
7. <« (Kursor w lewo) / | szybkiego dostepu. 20
OSD - Do korekgji trapezowej pozioma.
8. SOURCE (ZRODLO) Przejscie do menu Zrédto.
Nawigacja i zmiana ustawien w menu
9. ¥ (Kursor w dot) / W szybkiego dostepu. 20
OSD - Do korekcji trapezowej pionowa.
10. Power (Zasilanie) Wiaczanie lub wytaczanie projektora. 12
Wprowadzenie lub potwierdzenie
11. ENTER podswietlonego elementu menu OSD. 20
Nawigacja i zmiana ustawien w menu
12. » (Kursor w prawo) / B | szybkiego dostepu. 20
OSD - Do korekgji trapezowej pozioma.
13. AUTO Optymalizacja wielkosci obrazu, pozycji i rozdzielczosci.
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Widok z tytu

1 234 5678 910 1 12 1314
| ——]== — |
CIOICICION oo (|=——"
o0& (00000 ‘
el 1=
| |t [
-

26 252423 222120 191817 16 15
‘ ELEMENT ETYKIETA Oris PATRZ, STRONA:
Podtacz kabel HDMI/MHL z urzadzenia HDMI/MHL.
Uwaga: Ustawienie zrodta na HDMI 1/MHL réwniez zapewni tadowanie
1. HDMI 1 /MHL . T
podfgczonego kompatybilnego z MHL urzadzenia inteligentnego
tak dtugo, jak zasilanie projektora jest wtgczone.
2. HDMI 2 Podtacz kabel HDMI z urzadzenia HDMI.
RJ45 (HDBaseT)
3. (Dostepne w Podtacz kabel RJ45 Cat5e/Cat6 w celu odbioru sygnatu HDBaseT.
DW3321)
4. DVI-D Podtgczenie KABLA DVI do wysSwietlacza.
Podtaczenie kabla portu szeregowego RS-232 pilota zdalnego
5. RS-232 .
sterowania.
6 VGA OUT (Wyjscie | Podigczenie kabla RGB do wyswietlacza (Wylacznie przejscie przelotowe
) VGA) przez VGAL).
7. S-VIDEO Podtacz kabel S-VIDEO z urzadzenia video.
8. VGA 1 Podtacz kabel RGB z komputera lub z urzadzenia z wtgczonym video.
9. BNC Podtacz kabel BNC z komputera.
10. VGA 2 Podtacz kabel RGB z komputera lub z urzadzenia z wigczonym video.
11. RJ45 (LAN) Podtaczenie kabla LAN z sieci Ethernet.
Podtaczenie kabla USB hosta USB.
12. USB Uwaga: Obstuguje 5 V/1,0 A dla kazdego gniazda wyjsciowego tak
dlugo, jak wigczone jest zasilanie projektora.
Wyjécie . I . .
13. synchronizacji 3D Podtaczenie odbiornika podczerwieni okularéw 3D.
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‘ ELEMENT ETYKIETA Orpis PATRZ, STRONA:
14. Wyswietlacz USB Podtaczenie projektora do komputera z uzyciem kabla USB.
Gniazdo . :
15. zabezpieczenia Zamocowanlg do stg’rego obiektu systemem 70
Kensi ® blokady Kensington™.
ensington
16. Wejscie audio Podtaczenie kabla AUDIO z urzadzenia wejscia.
17. IR Odbiornik sygnatu podczerwieni z pilota.
. Po potaczeniu z ekranem dostepnym w sieci handlowej kablem, ekran
18. WYJSCIE 12V jest rozwijany automatycznie po uruchomieniu projektora. Ekran jest
zwijany po wytaczeniu zasilania projektora (patrz uwagi ponizej).
19. WYJSCIE AUDIO Podtaczenie kabla AUDIO do przejscia przelotowego audio.
20. D’;‘JSCIE AUDIO Podtaczenie kabla AUDIO do przejscia przelotowego audio.
21 WEJSCIE AUDIO Podtaczenie kabli audio z urzadzen audio dla wejscia audio VIDEO lub S-
) L/R VIDEO.
22. VIDEO Podtacz kabel composite z urzadzenia video.
23. MIKROFON Podtaczenie mikrofonu wejéciowego.
24. SERVICE Wylacznie do personelu serwisowego.
Podtaczenie przewodu pilota przewodowego stuzgcego do
przewodowego zdalnego sterowania projektorem.
. WIRE REMOTE . .
25 Podtacz "WIRE REMOTE OUT" do gniazda "WIRE REMOTE IN" innego
projektora (taki sam model) w celu sterowania szeregowego.
Wejscie pradu . -
26. Zmiennego Podtaczenie kabla zasilajacego.
Uwaga:

e W celu uzycia tej funkcji przed wtgczeniem/wytgqczeniem projektora nalezy podtgczyc ztgcze.
» Sterowniki ekranu sg dostarczane i obstugiwane przez producentéw ekranu.
» Nie nalezy uzywac tego gniazda do innych celow niz jest ono przeznaczone.

A Ostrzezenie:

Ze wzgledow bezpieczenstwa, przed wykonaniem potgczen nalezy odfgczyc¢ zasilanie od
projektora i podigczanych urzgdzen.




Projektor DLP - Podrecznik uiytkownika

Widok z dotu

130.0
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ELEMENT

089}

ETYKIETA

PATRZ, STRONA:

1. Regulator nachylenia | Obracaj dzwignie, aby dobra¢ kat nachylenia. 14

2 Otwory do montazu w | Informacje na temat sufitowego montazu projektora mozna uzyskac u
) suficie sprzedawcy.

Uwaga:

Podczas instalacji zwréci¢ uwage na stosowanie wytgcznie uchwytéw sufitowych posiadajgcych
dopuszczenie UL.
W przypadku instalacji sufitowych stosowac osprzet montazowy i Sruby M4 o maksymalnej
gtebokoSci wkrecania 6 mm.
Konstrukcja zestawu do montazu sufitowego musi mie¢ odpowiedni ksztaft i wytrzymatosc.
UdZwig zestawu do montazu sufitowego musi przekraczac¢ wage zainstalowanego urzgdzenia, a
Jako dodatkowy $rodek ostroznosci zaleca sie, aby zestaw mogt udzwignac¢ urzgdzenie o wadze
trzykrotnie przekraczajgcej wage urzadzenia (przynajmniej 5,15 kg), przez ponad 60 sekund.
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Czesci pilota zdalnego sterowania
1 —22
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A Wazne:

1. Nalezy unikac¢ uzywaia projektora z wigczonym jasnym Swiattem jarzeniowym. Niektore wysokiej
czestotliwo$ci lampy jarzeniowe mogg przyrywac zdalne sterowanie.

39

2. Nalezy sprawdzi¢, czy nic nie zastania drogi pomiedzy pilotem zdlanego sterowania a
projektorem. Jesli droga pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem jest zastfonieta,
sygnat moze odbijac sie od niektérych odblaskowych powierzchni, takich jak ekrany projektora.

3. Przyciski na projektorze majq takie same funkcje jak odpowiednie przyciski na pilocie zdalnego
sterowania. Ten podrecznik uzytkownika opisuje funkcje w oparciu o pilota zdalnego sterowania.

Uwaga:

Zgodnosc¢ ze standardami wydajnos$ci FDA dla produktéw laserowych, z wyjgtkiem odchylen
okreslonych w Zawiadomieniu dot. wyrobéw laserowych (Laser Notice No. 50) z 24 czerwca
2007 r.

A Ostrzezenie:

Uzywanie elementow sterowania, regulacji lub procedur innych niz tu okreslone, moze
spowodowac niebezpieczng ekspozycje na Swiatto lasera.

_7-
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‘ ELEMENT ETYKIETA Oris PATRZ, STRONA:
1. Nadajnik IR Przesytanie sygnatéw do projektora.
2. Wiaczenie Wiaczenie projektora. 12
3. PC Wyswietla wybor zrédta VGA1/VGA2/PC (przetaczenia).
4. HDMI Wyswietla wybor zrédta HDMI 1/2 (przetaczenia).
5. usB Wyswietla wybor zrodta USB.
Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w
. menu ekranowym.
6. A (Kursorw gore)/ A Menu szybkiego dostepu - Do korekcji 20
trapezowej pionowa.
7. MENU Otwarcie menu ekranowego (OSD). 20
Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w
menu ekranowym.
8. < (Kursor w lewo) / d Menu szybkiego dostepu - Do korekcji 20
trapezowej pozioma.
Znieksztalcenie . . .
9. trapezowe Wyswietla menu Znieksztatcenie trapezowe.
Wprowadzanie i potwierdzanie ustawieh w
, menu ekranowym.
10. V (Kursorw doh) / v Menu szybkiego dostepu - Do korekcji 20
trapezowej pionowa.
Naciénij, aby uzywaé wskaznik laserowy. NIE NALEZY KIEROWAC
11. Laser
W OC2ZY.
12. Play/Pause urt'lfhamla odtwarzanie lub przerywa odtwarzanie wideo/muzyki dla
13. Reverse Cofanie w ustalonych przyrostach dla MHL.
14. Prev Odtwarzanie poprzedniej pozycji z zaprogramowanej listy dla MHL.
15. Stop Zatrzymanie odtwarzania wideo/muzyki dla MHL.
Alternatywne zrédto sygnatu.
16. Zrodio/ID Funkcja kombinacji klawiszy do ustawiania 20
kodu Klienta pilota (ID + Cyfra).
Automatyczna regulacja czestotliwoéci, fazy i
17. Automatycznie/0 pozycji. 20
Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.
18. Jasnosé Wyswietlenie paska ustawien jasnosci.
19. Lampa Umozliwia wyswietlanie wyboru lampy.
20. Zatrzymaj Zatrzymuje lub uruchamia obraz na ekranie.
Wyswietlenie pustego ekranu.
21. Pusty/6 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.
Uzywany jako wskaznik laserowy. NIE NALEZY KIEROWAC W
22. Laser
OC2ZY.
23. Wytaczenie Whytaczenie projektora. 12
24. Wideo / S-Video Wyswietlenie wyboru zrédta VIDEO/S-VIDEO.
25. Sie¢ Wyswietla wybor zrodia Siec.
26. HDBaseT Wyswietla wybér Zzrodta HDBaseT.
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‘ ELEMENT ETYKIETA Orpis PATRZ, STRONA:

27. EXIT Powrdét do ostatniej strony menu OSD.
Wprowadzanie i potwierdzanie ustawieh w

28. ENTER menu ekranowym. 20
Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w
menu ekranowym.

29. > (Kursor w prawo) / B Menu szybkiego dostepu - Do korekcji 20
trapezowej pozioma.

30. MHL Wiaczenie funkcji MHL dla urzadzen inteligentnych.

31. Do przodu Ruch do przodu w ustalonych przyrostach dla MHL.

32. Nastepny Odtwarzanie nastepnej pozycji z zaprogramowanej listy dla MHL.

. L. Wyswietlenie paska ustawien gtosnosc.

33. Gtosnose/t Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.
Wyswietlenie paska ustawien kontrast.

34. Kontrast/2 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

. . Wyciszenie wbudowanego gtosnika.

35. Wyciszenie/3 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.
Wyswietlenie paska ustawien cyfrowe

36. Powigkszenie/4 powiekszenie. 18
Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.
Wiaczenie funkgji 3D.

37. 3D/5 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.
Otwieranie menu OSD Status (menu jest otwierane wytgcznie po

38. Status/7 wykryciu urzadzenia wejscia).
Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

Gniazdo pilota L .
39. przewodowego Kablowe potgczenie pilota z projektorem.
Uwaga:

Ustawienia kombinacji klawiszy pilota:
ID+0: Zerowanie kodu klienta pilota do ustawien domysinych.
ID+1: Ustawienie kodu klienta pilota na "1".

ID+7: Ustawienie kodu klienta pilota na "7".

W celu zapewnienia wytgcznego sterowania konieczne jest rowniez ustawienie kodu ID projektora.
Ustawianie ID projektora, patrz strona 37.

Uwaga:

Kiedy projektor jest w trybie MHL, klawiatura na projektorze powinna miec takg samag definicje
przyciskow jak na pilocie.

Kiedy funkcja MHL wifgczona:
MENU dla ustawien aplikacji, A W gore, ¥ W dof, € W lewo i > W prawo stuzg jako strzatki
kierunkdéw obejmujgc rowniez ENTER i EXIT.

Kontrolowanie urzadzenia inteligentnego za pomoca pilota

Kiedy projektor wyswietla zawarto$¢ z urzgdzenia inteligentnego zgodnego z MHL, mozesz uzy¢
pilota do sterowania urzgdzeniem inteligentnym.

W celu wejscia do trybu MHL dostepne sq nastepujgce klawisze do sterowania Twojego
urzgdzenia inteligentnego, klawisze strzatek (A W goére, ¥ W doéf, € W lewo, » W prawo),
MENU, EXIT, klawisze sterowania MHL.
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Zasieg pilota zdalnego sterowania

Pilot zdalnego sterowania umozliwia sterowanie projektorem za pomocg sygnatéw w pasmie podczerwieni.
Pilot nie musi by¢ skierowany wprost na projektor. Jesli tylko pilot nie jest skierowany prostopadle do
bocznej lub tylnej Sciany projektora, sygnaty bedg odbierane w promieniu okoto 7 metréw i 15 stopni
powyzej lub ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie reaguje na naciskanie przyciskéw pilota, nalezy
przysunac sie blizej.

Przyciski sterujgce na projektorze i pilocie

Projektorem mozna sterowac za pomocg pilota lub przyciskéw na gorze projektora. Pilot pozwala wykonaé
wszystkie czynnosci. Przyciski na projektorze dajg dostep tylko do niektorych funkciji.
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USTAWIENIA | DZIALANIE

Wktadanie baterii pilota zdalnego sterowania

1 . Zdejmij pokrywe wneki baterii
przesuwajac jg w kierunku strzatki.

2 . Wiz baterie, kierujac biegun dodatni
ku gérze.

3 . Zaloéz z powrotem pokrywe.

A Ostrzezenie:

1. Nalezy uzywac wytacznie baterie AAA (Zalecane baterie alkaliczne).

2. Zuzyte baterie nalezy zutylizowac, zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Baterie nalezy wyjgc, kiedy projektor nie jest uzywany przez dtuzszy okres.

—-11 -
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Uruchamianie i wylaczanie projektora

1.

Doktadnie podtacz przewdd zasilajacy i
kabel sygnatowy. Po podtgczeniu, dioda
zasilania bedzie miga¢ na zielono lub
Swieci¢ statym zielonym swiattem.

Wiacz lampe naciskajgc przycisk

ON

(0 g gorze projektora lub “ ”

na pilocie.

Dioda PWR zacznie teraz miga¢ na
zielono.

Po okoto 30 sekundach pojawi sie ekran
startowy. Przy pierwszym uzyciu
projektora, po uruchomieniu projektora
mozna wybra¢ z menu szybkiego
dostepu preferowany jezyk. (Patrz
Ustawienie jezyka OSD na stronie 21)

&

N

Vivid Color, Vivid Life




Wstep

Po podtaczeniu wiecej niz jednego
3 . urzadzenia wejscia, nacisnij przycisk

ZRODLO A ¥ do przewiniecia urzadzen.

(Format Component jest obstugiwany
przez adapter RGB na Component.)

Gdy pojawi sie komunikat “ZASILANIE

4 . WYLACZONE? /Wcisnij Wiacznik
ponownie”, nacisnij przycisk ZASILANIE.
Projektor wytgczy sie.

BNC

HDMI 1/ MHL: Zgodny z HDMI i MHL

HDMI 2: Multimedialny zgodne z interfejs wysokiej
rozdzielczosci

DVI: DVI
VGA 1/ 2: Analogowy RGB

Wejscie DVD YCbCr / YPbPr lub wejscie
HDTV YPbPr, przez ztagcze D-sub

BNC: Analogowy RGB

Wideo: Tradycyjne composite video

S-Video: Super video (separowane Y/C)

Mon. sieci: Zrédto wyswietlania z sieci

Czytnik USB: Zrédio - czytnik USB

Wyswietlacz USB: Wyswietlacz USB z komputera za
posrednictwem potgczenia USB

HDBaseT: Wideo cyfrowe przez nadajnik sieciowy
(Dostepne w DW3321)

Uwaga: Zestaw funkcji HDBaseT 5Play™ wigcza
dostarczanie sygnat ustug przez pojedynczy kabel 100
m CAT5e /6.

ZASILANIE WYLAC.

P - r Al
Naci$nij przycisk . ©J

ponownie przycisk w celu zasilania

aby wylaczyc.

A Przestroga:

Nie nalezy odtgczac przewodu zasilajgcego, dopdki nie przestanie migac dioda ZASILANIE — co

oznacza schtodzenie projektora.

~ 13-
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Regulacja poziomu projektora
Podczas ustawien projektora nalezy pamietac¢ o nastepujgcych elementach:
o Stoéf do ustawienia projektora lub podstawa powinny by¢ wypoziomowane i wytrzymate.
o Projektor nalezy ustawic¢ prostopadle do ekranu.
e Sprawdz, czy kable sg bezpiecznie poprowadzone. Mozna sie o nie potkngc.

Aby podnie$¢ poziom projektora, obracaj
regulatory w kierunku przeciwnym do
wskazoéwek zegara (w lewo).

(VRN

Aby obnizy¢ poziom projektora, unie$
projektor i obré¢ regulatory w kierunku
wskazowek zegara (w prawo).

NN IR

i

— 14—
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Regulacja pozyciji projektowanego obrazu poprzez przesuniecie obiektywu

Poziome przesuniecie
obiektywu

Pionowe przesuniecie
obiektywu

Funkcja przesuniecia obiektywu umozliwia przesuwanie obiektywu, co mozna wykorzystaé do regulacji
pozycji projektowanego obrazu w poziomie lub w pionie w okreslonym ponizej zakresie.

—-15-—
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Requlacja pionowej pozycji obrazu

Pionowa wysokosé obrazu mozna wyregulowac¢ w zakresie 141,2% do 104,65% dla WXGA i od 115,35%
do 101,85% dla XGA. Nalezy pamieta¢, ze maksymalna regulacja wysokos$ci obrazu, moze by¢
ograniczona przez pozycje obrazu w poziomie. Na przyktad, nie jest mozliwe uzyskanie maksymalnej
wysokosci obrazu okreslonej powyzej, przy maksymalnej poziomej pozycji obrazu.

WXGA

[]
Ekran
]
c
o |
X
[
2
3 H
X
]
2
=
Hx 465% 5 1 o
Przesuniecie 104,65%
Hx 41,2%
L o
| Odlegtosé Przesunigcie 141,2%
I
(L)
[]
T Ekran
= | |
c
©
S
X
[
8 H
o
™~
o
2
=

Przesunigcie 101,85%

Hx1,85% A
H X 15,35% N
v

| Odlegtosé
(L)

Przesunigcie 115,35%




Wstep

Requlacja poziomej pozycji obrazu

Przy centralnej pozycji obiektywu, pozycje obrazu w poziomie, mozna regulowac¢ w lewo lub w prawo o
maksymalnie 10,9% szerokosci obrazu dla WXGA i 3,8% dla XGA. Nalezy pamietaé, ze maksymalna
regulacja wysokosci obrazu, moze by¢ ograniczona przez pozycje obrazu w pionie. Na przyktad, nie jest
mozliwe uzyskanie maksymalnej poziomej pozycji obrazu, przy maksymalnej pionowej pozycji obrazu.

Szerokos¢ ekranu (W)

Lewau-—‘ Prawa

WXGA: Wx10,9% Wx10,9%
XGA: Wx3,8% Wx3,8%

- 17 —
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Regulacja powiekszenia, ostrosci i znieksztatcenia trapezowego

Uzyj pokretta Powiekszenie (tylko na
I

projektorze) do zmiany rozmiaru
i [
s

rzutowanego obrazu i rozmiaru ekranu.

()2

Uzyj pokretta Image-focus (Ostrosc¢)
(tylko na projektorze) do wyostrzenia
wyswietlanego obrazu..

Nacisnij przyciski MR / il / @/ =) (=
3 . (na projektorze lub pilocie), aby
skorygowac pionowe lub poziome
trapezowe znieksztatcenie obrazu lub
nacisnij przycisk Keystone (na pilocie),

<d ENTER F:ﬂ
aby wybra¢ korekte znieksztatcen i .
trapezowych w pionie (V) lub w @Hi (oowee) |v ) (am)

poziomie (H).

|
(o) C2) (O

Pilot zdalnego sterowania i panel OSD

Na ekranie pojawi sie regulacja
4 . znieksztatcenia trapezowego.
Nacisnij A/ Wwcelu skorygowania

znieksztatcenia trapezowego obrazu w Znieksztalcenle trapezowe w plonie 0 {  e—— 3
pionie.

NaCiénij . / - W Celu SkOI’yQOW&nia Znieksztatcenie trapezowe w poziomie

znieksztatcenia trapezowego obrazu w

poziomie.




Wstep

Regulacja gtosnosci

Nacisnij przyciski Gtosnos$¢ na pilocie
zdalnego sterowania.

o o )
Na ekranie pojawi sie regulacja

gtosnosci. (=) () (it
(ed (] ()
HEE
o G (o]

Nacisnij przyciski < / » na klawiaturze,
2 . aby wyregulowa¢ Gtosnos¢ +/-.

Glognosc 0 { e— »

Nacisnij przycisk MUTE w celu —
3 . wylaczenia dzwigku (Ta funkcja jest
dostepna wytgcznie na pilocie zdalnego

:
sterowania).

() (== (o
(g (2] (o]
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USTAWIENIA MENU OSD (MENU EKRANOWE)

Elementy sterowania menu OSD

Projektor ma menu OSD, ktére umozliwia regulacje obrazu i zmiane réznych ustawien.

Nawigacja w OSD

Do obstugi i modyfikacji ustawieh menu mozna uzyé przyciskéw kursora na pilocie lub klawiatury
projektora. Odpowiednie przyciski projektora zostaty przedstawione na ponizszej ilustraciji.

(( ON OFF \
6 I (o] 6
(Lo [_pe | %]
1 Lus | [[HoBase | ([Network]
[
2 (
[venf (& ] [or] o]
2 ' menu A d 1 6
3— [{ =3 8 ; - 7
3 [ J ( ENTERJ ( > 8
Keystone ; {MHLM 4 £ source LV_] AUTO ) 9
5
e J| (o0 ] (o ]
J (o]
7 9
wsOuroéﬂ Auto | \ [[votume
Bt ﬂ[cmsﬂ]\ (Lo ]
1. Aby przejs¢ do OSD, nacisnij przycisk E = éﬁ +§i ®
MENU. OBRAZU : Podstawowa
2. DOStQpI'IYCh jest szes¢ menu. NaCIénlj Tryb wyswietlania Prezentacja
przyciski kursora €/ », w celu Jasnosc
przechodzenia miedzy opcjami menu. Kontrast

Kolor

3. Naci$nij przyciski kursora A / ¥, w celu
przejscia w gore lub w dot w menu. Dstrodc

4. Nacisnij przyciski kursora <« / », w celu RESETUJ USTAWIENIA OBRAZU
zmiany warto$ci ustawien.

Odcien

|
|
4
1
4
4

5. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ menu
ekranowe lub opuséci¢ podmenu. Nacisnij
przycisk EXIT, aby powrdcié¢ do
poprzedniego menu.

Uwaga:

W zalezno$ci od zrodta video, dostepne sq nie wszystkie elementy OSD. Na przyktad, elemnty
Pozycja pozioma/pionowa w menu Szczegoéfowa regulacja PC, mozna

modyfikowac wytgcznie po potaczeniu z PC. Nie mozna uzyskac dostepu do elementéw
niedostepnych i sg one wyszarzone.




Wstep

Ustawienie jezyka OSD

Przed kontynuacjg nalezy ustawi¢ na preferowany jezyk OSD.

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przyciski kursora </ », w celu przejscia do menu KONFIG.
SYSTEMU : Podstawowa.

SEEEE-ICE
KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa
Timer prezentacji
Jezyk Wi,
Projekcja Przednia tablica

MENU USTAWIEN
Kolor tla Vivitek

Logo powitalne Vivitek

Automatyczne wylaczanie Wylacz

Licznik uspienia Wylacz

Automatyczne wyszukiwanie wyt,

2. Naciskaj przycisk kursora A / ¥ az do podswietlenia Jezyk.
3. Nacisnij przyciski kursora « / », az do wybrania wymaganego jezyka.
4. Nacisnij przycisk MENU aby zamknaé menu OSD.
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Przeglad menu OSD

Uzyj nastepujacej ilustracji do szybkiego znalezienia ustawienia lub okreslenia zakresu dla ustawienia.

MENU GLOWNE

PoODMENU

USTAWIENIA

OBRAZ : Menu [ Tryb wyswietlania Prezentacja, Jasny, Gra, Film,
Podstawowa Vivi, TV, sRGB, Tablica,
DICOM SIM, 3D, Uzytkownik1,
Uzytkownik2
Jasnosé 0~100
Kontrast 50~50
Kolor 50~50
Odcien 50~50
Ostrosc¢ 0~15
RESETOWANIE Biezace
USTAWIEN .
 OBRAZU [ Wszystkie
Anuluj
OBRAZ : Menu [~Jaskrawe kolory Wiacz, Wytacz
Zaawansowana | Tonoeratira D65 (Cieple), D75 (Normalne),
barwowa D83 (Chtodna)
Kolor sciany Whyt., Jasnozétty, R6zowy,
Jasnozielony, Niebieski,
Tablica
Gamma 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, Czarno-biate,
Liniowa, Krzywa S
HSG — Kolor podstawowy R,G,B,C,M, Y
ADJUSTMENT | ‘G dcien -99-99
Nasycenie koloru 0~199
—Wzmocnienie 5~195
Temp. barwowa [~ White Gain Red 0~100
uzytkownika White Gain Green 0~100
—White Gain Blue 0~100
—Balans bieli ~ Wzmocnienie 0~100
czerwonego
Wzmocnienie 0~100
zielonego
Wzmocnienie 0~100
niebieskiego
Przesuniecie -50~50
czerwonego
Przesuniecie -50~50
zielonego
Przesuniecie -50~50
L niebieskiego




Wstep

MENU GLOWNE
WYSWIETLANIE

PODMENU
—Wsp. proporciji

USTAWIENIA

Wypetnij, 4:3, 16:9, 16:10,
Letter Box, Natywny, 2,35:1

Znieksztatcenie
trapezowe w pionie

-30 ~30

Znieksztatcenie
trapezowe w
poziomie

-25 ~25

Naroznik 4

Lewy gorny, Prawy gorny,
Prawy dolny, Lewy dolny

Znieksztatcenie

W poziomie W lewo, W

poduszkowe poziomie L+R, W poziomie w
prawo, W pionie do géry, W
pionie T+B, W pionie w dot

Szczegotowa —Autom.

regulacja PC Czestotliwosé 15~ 15

Faza 0~63
Pozycja pozioma -5~5
—Pozycja pionowa -5~5

Ustawienie 3D

~Trybu 3D

Autom., Géra/Dét, Sekwencja
klatek, Pakowanie klatek,
Obok siebie, Wyt

Synchronizacja 3D

Whyitacz, DLP-Link, Podczerwien

Odwrécona
—synchronizacja 3D

Wytacz, Wiacz

Powiekszenie
—cyfrowe

0~10
Sygnat wideo/YUV tylko 0~8

KONFIG.
SYSTEMU :
Podstawowa

1~240

— Timer prezentacji I:Okres timera

Timer

Wylacz, Wiacz

Jezyk

English, 8= 01, Hrvatski,
Frangais, Svenska, Roméana,
Deutsch, Nederlands, Norsk,
Italiano, Turkce, Dansk,
Espafiol, Cestina, Bbnrapcku,
Pycckuin, Portugués, Suomi, %
&by, lne, Indonesian, fi{A
3, Polski, EAAnvIka, HAEE,

Magyar, i, =], fg=dr

Projekcja

Przod stof, Tyt stét, Przdd sufit,
Tyt sufit

MENU
USTAWIEN

wyswietlania

5 s/10 s/20 s/30 s/Zawsze

|:Menu czasu

Pozycja menu

Gorna lewa, GOrna prawa,
Srodkowa, Dolna lewa, Dolna
prawa

Kolor tta

Vivitek, Czarny, Niebieski,
Purpurowy

Logo powitalne

Vivitek, Czarny, Niebieski

Automatyczne
wytgczanie

Whyt., 5 min., 10 min.,15 min.,
20 min., 25 min., 30 min.

Licznik uspienia

Whyt., 30 min., 1 godz., 2 godz,,
3 godz., 4 godz., 8 godz., 12
godz.

Automatyczne
—wyszukiwanie

Wiacz, Wytacz
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MENU GL.OWNE

KONFIG.
SYSTEMU :
Zaawansowana

L godzin lampy

PODMENU USTAWIENIA
— Tryb duzej Wylacz, Wiacz
wysokosci
Ustawienia — Wyciszenie Wylacz, Wiacz
dzwigku Glo$nosé 0~ 10
— Wyijscie Wyt., Mini, RCA
Ustawienia Lampy ~ Tryb lampy Normalny, ECO, Dynamiczny
ECO

Resetuj licznik Tak, Nie

lampy

tacznailosc

Wzorzec testowy

Wi, Siatka, Biaty, Czerwony,
Zielony, Niebieski, Czarny

NAPIS [WL napisy zamkn Wytacz, Wiacz
ZAMKNIETY Wersja napisow CC1,CcC2,Cc3,cc4
Tryb Whyt., Wi, Wt poprzez Lan
oszczedzania
energii
Ustawienia ~ Przewodowa sie¢ - Stan Podtaczona, Roztaczona
sieciowe LAN DHCP Wiacz, Wytacz
Adres IP 0~255, 0~255, 0~255, 0~255

Maska podsieci

0~255, 0~255, 0~255, 0~255

Domysina bramka

0~255, 0~255, 0~255, 0~255

Serwer DNS 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
— Zastosuj
Bezprzewodowa [ Stan Podtaczona, Roztaczona
sie¢ LAN SSID Odswiezanie, inne
Wyswietlacz SSID Wiacz, Wytacz
Adres IP 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
Tryb potaczenia AP, Infrastruktura
— Zastosuj
Zdalny pulpit — Konto
Hasto

— Tryb potaczenia

AP, Infrastruktura

Rejestr projekcji w

Wiacz, Wytacz

kodzie
Nadawanie —Nadawanie Wiacz, Wytacz
Kanat 2~25
—Adres IP
Wykrywanie Wiacz, Wytacz
urzadzenia AMX
- Adres MAC XX XX XX XX XX XX

Resetuj wszystkie
ustawienia

Resetuj, Anuluj

Zerowanie timera
filtra powietrza

Tak, Nie

— Remote ID

Domysine, 1,2, 3,4,5,6,7

24
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MENU GLOWNE
INFORMACJA

PoODMENU
~Zrédio

USTAWIENIA

Tryb obrazu

Tryb lampy

Rozdzielczos¢

Informacje 3D

Godziny lampy
(Normalna, EKO,
taczne)

Godziny dziatania
filtra powietrza

Wersja
oprogramowania

Remote ID

LS/N
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OBRAZ : Menu Po

dstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przyciski kursora € / » w celu przejscia do
menu OBRAZ : Podstawowa. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w gore i w dét w menu
OBRAZ : Podstawowa. Nacisnij przyciski kursora <« / », w celu zmiany wartosci ustawien.

Uwaga:

Uzytkownik 1/ 2.

Dostosowanie ustawieri w menu OBRAZ : Podstawowa jest dostepne jedynie w trybie

ELEMENT

Tryb wyswietlania

HEEEEE
OBRAZU : Podstawowa

Tryb wyswietlania Prezentacja

Jasnosé

Kontrast

Kolor

Odcien

Ostrosc

RESETUJ USTAWIENIA OBRAZU

(@]=115}

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu ustawienia Tryb wyswietlania.

Uwaga: Tryb wyswietlania DICOM SIM symuluje dziatanie wyposazenia w zakresie
skali szarosci/gamma stosowanego w ramach funkcji DICOM (Cyfrowe
obrazowanie i komunikacja w medycynie).

Wazne: Z tego trybu wyswietlanie NIGDY nie wolno korzysta¢ do diagnostyki
medycznej, przeznaczony jest on wylacznie do celow
edukacyjnych/szkoleniowych.

Jasnos¢ Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji jasnosci obrazu.
Kontrast Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji kontrastu obrazu.
Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji nasycenia wideo.
Kolor Uwaga: Ta funkcja jest dostepna wytacznie po wykryciu zrodta wejscia
Component, Video lub S-Video.
Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji odcienia/barwy wideo.
Odcien Uwaga: Ta funkcja jest dostepna wylgcznie po wykryciu zrodta wejscia
Component, Video lub S-Video z systemem NTSC.
Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ostrosci wyswietlacza.
Ostrosc Uwaga: Ta funkcja jest dostepna wytacznie po wykryciu zrodta wejscia

Component, Video lub S-Video.

RESETOWANIE
USTAWIEN OBRAZU

Nacisnij przycisk ENTER, aby zresetowac¢ ustawienia Biezace lub Wszystkie do
wartosci domysinych.




Wstep

OBRAZ : Menu Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przyciski kursora € / » w celu przejscia do
menu Obraz : Zaawansowana. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w gore i w dot w menu
Obraz : Zaawansowana. Nacisnij przyciski kursora <« / », w celu zmiany wartosci ustawien.

ELEMENT

Jaskrawe kolory

DL daga®

OBRAZU : Zaawansowana
Jaskrawe kolory

Temperatura barwowa

Kolor sciany .

Gamma
HSG ADJUSTMEMNT

Temp. barwowa uzytkownika

Balans bieli

OPIS

Naciénij przyciski kursora <« / » w celu ustawienia jaskrawe kolory.

gemperatura Naciénij przyciski kursora < / » w celu ustawienia temperatura barwowa.
arwowa
- Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu przejscia do wyboru ustawien innego koloru
Kolor sciany o
Sciany.
Gamma Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji korekcji gamma wyswietlania.

HSG ADJUSTMENT

Naciénij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu HSG ADJUSTMENT.
Patrz HSG ADJUSTMENT na stronie 28.

Temp. barwowa
uzytkownika

Naciénij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Temp. barwowa uzytkownika.
Patrz Temp. barwowa uzytkownika ona stronie 28.

Balans bieli

Nacisnij przycisk ENTER w celu przej$¢ do podmenu Balans bieli.
Patrz Balans bieli na stronie 29.
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HSG ADJUSTMENT
Nacisnij przycisk ENTER aby przej$¢ do elementu HSG ADJUSTMENT.
HSG ADJUSTMENT

Kolor podstawowy

Qdcien

MNasycenie koloru

Wzmocnienie

ELEMENT (@]=115}

Kolor podstawowy Nacisnij przyciski kursora < / » w celu ustawienia opcji Kolor podstawowy.
Odcien Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Odcien.
Nasycenie koloru Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Nasycenie koloru.
Wzmocnienie Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie.

Temp. barwowa uzytkownika

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Temp. barwowa uzytkownika.

Temp. barwowa uzytkownika
White Gain Red 50
white Gain Green 50
white Gain Blue 50

ELEMENT (@]=115}

White Gain Red Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia White Gain Red.

White Gain Green Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia White Gain Green.

White Gain Blue Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia White Gain Blue.
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Balans bieli

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Balans bieli.

Balans bieli
Wzmocnienie czerwonego
Wzmocnienie zielonego
Wzmocnienie niebieskiego
Przesuniecie czerwonego
Przesuniecie zielonego

Przesuniecie niebieskiego

ELEMENT OPIS

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie

Wzmocnienie czerwonego
czerwonego.

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie

Wzmocnienie zielonego .
Zielonego.

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie

Wzmaocnienie niebieskiego S
niebieskiego.

Nacisnij przyciski kursora < / » w celu regulacji ustawienia Przesuniecie

Przesuniecie czerwonego
czerwonego.

Naciénij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Przesuniecie

Przesuniecie zielonego .
Zielonego.

Naciénij przyciski kursora <« / » w celu regulacji ustawienia Przesuniecie

Przesuniecie niebieskiego niebieskiego.
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Menu Wyswietlania

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przyciski kursora < / » w celu przejscia do
menu Wyswietlania. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu
Wyswietlania. Nacisnij przyciski kursora <« / », w celu zmiany wartosci ustawien.

Daaaod
Wyswietlania

Wsp. proporcji Wypeinij

Kor. Keystone pion,

Kor. Keystone poziom.
MNaroznik 4

Znieksztalcenie poduszkowe
Szczegolowa regulacja PC
Ustawienie 3D

Powiekszenie cyfrowe

ELEMENT (0]

Nacisnij przyciski kursora « / » w celu ustawienia wspotczynnika ksztattu.

Wsp. ji
SP- proporc] Uwaga: Nie jest obstugiwane, kiedy aktywowany jest tryb 3D.

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji znieksztatcenia trapezowego w

Kor. Keystone pion. pionie.

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji znieksztatcenia trapezowego w
Kor. Keystone poziom. | poziomie.
Uwaga: Nie jest obstugiwane, kiedy aktywowany jest tryb 3D.

Nacisnij przycisk ENTER w celu przej$cia do podmenu Naroznik 4.
Naroznik 4 Patrz Naroznik 4 na stronie 31.

Uwaga: Nie jest obstugiwane, kiedy aktywowany jest tryb 3D.

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Znieksztatcenie
poduszkowe. Patrz Znieksztafcenie poduszkowe na stronie 32.

Uwaga: Nie jest obstugiwane, kiedy aktywowany jest tryb 3D.

Znieksztalcenie
poduszkowe

Szczego6towa regulacja | Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Szczegétowa regulacja
PC PC. Patrz Szczegodfowa regulacja PC na stronie 33.

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienie 3D.

Ustawienie 3D Patrz Ustawienie 3D na stronie 34.

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji powiekszenia cyfrowego.
Uwaga:

1. Nie jest obstugiwane, kiedy aktywowany jest tryb 3D.

2. Sygnat ponownej synchronizacji automatycznie ustawi powiekszenie cyfrowe na

Powigkszenie cyfrowe ) ) i . . . . . .

3. Regulacja wspétczynnika proporcji automatycznie ustawi powiekszenie cyfrowe
z powrotem na 0.

4. Ponowna synchronizacja sygnatu ustawi powiekszenie cyfrowe z powrotem na
0

5. Dla regulaciji sygnatu Video/YUV dopuszczalne sg jedynie wartosci 0~8.




Wstep

Naroznik 4

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Naroznik 4.
1. Nacisnij przycisk kursora A / ¥ / €/ », aby wybra¢ naroznik i nacisnij ENTER.

Naroznik 4

=

Enter

2. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w celu regulacji znieksztatcenia trapezowego w pionie i
przyciski kursora « / » w celu regulacji znieksztatcenia trapezowego w poziomie.

3. Nacisnij przycisk OK, aby zapisa¢ ustawienia.
a o
O 4 m O

{m) _ _ qm)
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Znieksztatcenie poduszkowe

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Znieksztatcenie poduszkowe.
1. Nacisnij przycisk kursora A / ¥, aby wybra¢ jedng lub obie strony i nacisnij ENTER.

Znieksztalcenie poduszkowe

W poziomie W lewo

W poziomie L + R

W poziomie W prawo
vert. Top

Vert. T+ B

Vert. Bottom

Uwaga:

Zapisane zostanie tylko jedno ustawienie Znieksztatcenie poduszkowe dlatego, aby przy zmianie
poprzedniego kierunku na inny, zostanie wyswietlony komunikat z przypomnieniem o koniecznos$ci
wyzerowania poprzedniego ustawienia Znieksztatcenie poduszkowe.

Komunikat
Przy kontynuowaniu
tej akcji zostana wyzerowane
poprzednie ustawienia

Dopasowanie powierzchni.

Tak

2. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ / </ » w celu regulacji wypuktosci lub wklesniecia dla
wybranej strony.

3. Nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢ ustawienia.

Horz. LEFT Horz. L+R Vert. T+ B

Reset Reset Reset




Wstep

Szczeqotowa requlacja PC

Nacisnij przycisk ENTER aby przej$¢ do elementu Szczegoétowa regulacja PC.
Uwaga:

Dostosowanie ustawiern w menu Szczegodifowa regulacja PC jest dostepna
wytgcznie po wybraniu zrodta wejscia PC (analogowy sygnat RGB).

Szczegdlowa regulacja PC
Autom.
Czestotliwosé

Faza

Pozycja pozioma

Pozycja pionowa

ELEMENT (O]=]]S

Nacisnij przycisk ENTER/AUTO na panelu sterowania lub ENTER/AUTO na pilocie, aby

Autom. . . . . L

automatycznie wyregulowac czestotliwos¢, faze i potozenie.
Czestotliwosé Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji wartosci prébkowania A/D.
Faza Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji zegara prébkowania A/D.

Pozycja pozioma | Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji pozycji wy$wietlacza w lewo lub w prawo.
Pozycja pionowa | Nacisnij przyciski kursora « / » w celu regulacji pozycji wyswietlania gére lub w doét.

Uwaga:

Niektore sygnaty mogg wymagac czasu na wyswietlenie lub moggq nie by¢ wyswietlane
poprawnie.

Jezeli czynno$c¢ regulacji automatycznej nie moze zoptymalizowac sygnatu komputera, sprobuj
wyregulowac czestotliwoSc lub faze recznie.
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Ustawienie 3D

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienie 3D.

Ustawienie 3D
Tryb 30

Synchronizacja 3D

Odwrocona synchronizacja 31

ELEMENT OrIs

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu przejscia do wyboru innego trybu wyswietlania
Trybu 3D 3D
Synchronizacja 3D glgmsnu przyciski kursora <« / » w celu przejscia do wyboru innej opcji Synchronizacja
Odwrécona Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu przejscia do wiaczenia lub wytaczenia funkcji
synchronizacja 3D | Odwrdcona synchronizacja 3D.
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KONFIG. SYSTEMU : Menu Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu przejscia do
menu KONFIG. SYSTEMU : Menu Podstawowa. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w goére i w dét w menu
KONFIG. SYSTEMU : Menu Podstawowa. Nacisnij przyciski kursora <« / », w celu zmiany wartosci

ustawien.

‘ ELEMENT

Timer prezentacji

DEOIaa @
KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

Timer prezentacji
Jezyk wit,

Projekcja Przednia tablica
MENU USTAWIERN
Kolor tla Vivitek

Logo powitalne Vivitek
Automatyczne wylaczanie Vylacz
Licznik uspienia wylacz

Automatyczne wyszukiwanie wyt,

(@]=115}

Nacisnij przycisk ENTER, aby przej$¢ od menu timera prezentacji.
Patrz Timer prezentacji ona stronie 36.

Jezyk

Naciénij przyciski kursora <« / » w celu wyboru innego menu lokalizaciji.

Projekcja

Naciénij przyciski kursora <« / » w celu wyboru sposrdd czterech metod projekc;ji.

MENU USTAWIEN

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu MENU USTAWIEN.
Patrz MENU USTAWIEN ona stronie 36.

Kolor tta

Nacisnij przyciski kursora <« / » w aby wybrac kolor tta, gdy nie zostanie wykryte
zadne zrédio wejscia.

Logo powitalne

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wyboru innego ekranu startowego.

Automatyczne
wytaczanie

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu ustawienia timera Automatyczne wylgczanie.
Projektor automatycznie wytaczy sie, jesli po wstepnie ustawionym okresie czasu nie
zostanie wykryte zadne zrédto wejscia.

Licznik uspienia

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu ustawienia Licznik uspienia. Projektor
automatycznie wytaczy sie po uptywie wstepnie ustawionego czasu.

Automatyczne
wyszukiwanie

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wtgczenia lub wytgczenia funkcji
automatycznego wyszukiwania.
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Timer prezentacii

Funkcja Timer prezentacji wskazuje na ekranie czas prezentacji, pomagajac w lepszym zarzgdzaniu
czasem, podczas prezentaciji.

Timer prezentacji
Okres timera

Timer

‘ ELEMENT Orpis

Okres timera Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wyboru czasu prezentacji (1 ~ 240).

Timer Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wigczenia lub wytaczenia timera prezentacji.
MENU USTAWIEN

Naci$nij przycisk ENTER w celu przej$cia do podmenu MENU USTAWIEN.
MENU USTAWIEN

Menu czasu wyswietlania

Pozycja menu

‘ ELEMENT Orpis
Menu czasu Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu ustawienia czasu wys$wietlania menu, przed
wyswietlania zakonczeniem czasu wy$wietlania OSD.
Pozycja menu Nacisnij przyciski kursora </ » w celu wyboru sposrdd pieciu lokalizacji OSD.




Wstep

KONFIG. SYSTEMU : Menu Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu przejscia do
menu KONFIG. SYSTEMU : zaawansowana. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w goére i w dét w menu
KONFIG. SYSTEMU : ZAAWANSOWANA.

ELEMENT

Tryb duzej wysokosci

CEagaad®

KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana

Tryb duzej wysokosci 4

Ustawienia dzwieku
Ustawienia lampy

Wzorzec testowy

NAPIS ZAMKMNIETY

Tryb oszczedzania energii
Ustawienia sieciowe

Resetuj wszystkie ustawienia
Zerowanie timera filtra powie

Remote ID Domysine

‘ Oris

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wtaczenia lub wylgczenia trybu duzej
wysokosci.

Zalecane jest wiaczenie tej funkcji (ON) przy korzystaniu z urzadzenia na wysokosci
powyzej 1500 m.

Ustawienia dzwieku

Naciénij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia dzwieku.
Patrz Ustawienia dzwieku na stronie 38.

Ustawienia Lampy

Naciénij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia Lampy.
Patrz USTAWIENIA LAMPY na stronie 38.

Wzorzec testowy

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wyboru wzorca testowego.

NAPIS ZAMKNIETY

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu NAPIS ZAMKNIETY.
Patrz NAPIS ZAMKNIETY na stronie 39.

Tryb oszczedzania
energii

Nacisnij przycisk kursora « / B, aby wytaczyé, wtaczy¢ Tryb oszczedzania energii

lub Wiaczenie przez sie¢ LAN.

Uwaga: Kiedy Tryb oszczedzania energii ustawiony jest jako Wytacz i Witaczenie
przez sie¢ LAN, zlacze VGA OUT bedzie wysyta¢ sygnat, kiedy projektor
znajduje sie w trybie gotowosci.

Ustawienia sieciowe

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia sieciowe.
Patrz Ustawienia sieciowe na stronie 39.

Resetuj wszystkie
ustawienia

Nacisnij przycisk ENTER, aby zresetowa¢ wszystkie ustawienia do wartosci
domysinych.

Zerowanie timera
filtra powietrza

Nacisnij przycisk ENTER, aby wyzerowa¢ zegar filtra powietrza.

Remote ID

Nacisnij przyciski kursora <« / », aby wybra¢ Remote ID w celu dopasowania do

biezgcych ustawien Remote ID.
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Ustawienia dzwieku

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia dzwieku menu.

‘ ELEMENT

Ustawienia dzwieku
Wyciszenie

Glosnosé

Wy jScie

(@]=]]S

Wyciszenie Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wtgczenia lub wytaczenia gtosnika.
Gtosnosc¢ Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji gtosnosci.
Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wyboru ztgcza wyjsciowego audio.
Wyjscie Uwaga: W przypadku wybrania opcji Wytaczone, domyslinie zrodtem wyjscia dzwieku

sg gtosniki.

USTAWIENIA LAMPY

Naciénij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia Lampy menu.

‘ ELEMENT

Tryb lampy

USTAWIENIA LAMPY
Tryb lampy Normalna

Resetuj licznik lampy

kaczna ilos¢ godzin lampy

(@]=115}

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu regulacji jasnosci lampy.

Resetuyj licznik
lampy

Nacisnij przycisk ENTER w celu zresetowania licznika czasu pracy lampy, po
wymianie lampy.

taczna ilos¢ godzin
lampy

Wyswietlanie liczby rownowaznych godzin uzywania lampy.
Uwaga: Trybu lampy nie mozna regulowac, kiedy aktywowany jest tryb 3D.




Wstep

NAPIS ZAMKNIETY

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu NAPIS ZAMKNIETY.

ELEMENT

WH. napisy zamkn.

NAPIS ZAMKNIETY

Wit napisy zamkn.

Wersja napisow

OPIS

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wigczenia lub wytgczenia funkcji Napis
zamkniety.

Wersja napisow

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wyboru opcji Wersja napiséw.

Ustawienia sieciowe

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia sieciowe menu.

ELEMENT

Przewodowa sie¢ LAN

Ustawienia sieciowe

Przewodowa siec LAN

Bezprzewodowa sie¢ LAN

Zdalny pulpit

Rejestr projekciji w kodzie

NADAWANIE

Wykrywanie urzadzenia AMX Wiyl

Adres MAC KA KK KK IR I KK

(O]=][S

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Przewodowa sie¢ LAN.
Patrz PRZEWODOWA SIEC LAN na stronie 40.

Bezprzewodowa sie¢ LAN

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Bezprzewodowa sieé¢ LAN.

Zdalny pulpit

Nacisnij przycisk ENTER w celu wigczenia zdalnego dostepu do komputera.

Rejestr projekcji w kodzie

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wtgczenia lub wytaczenia wyswietlania kodu
logowania.

NADAWANIE

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu NADAWANIE.

Wykrywanie urzadzenia
AMX

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wigczenia lub wytgczenia wykrywania
urzadzehn AMX.

Adres MAC

Nacisnij przycisk ENTER w celu wprowadzenia adresu MAC.
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PRZEWODOWA SIEC LAN
Naci$nij przycisk ENTER w celu przejécia do podmenu PRZEWODOWA SIEC LAN.

PRZEWODOWA SIEC LAN
Stan Polacz

DHCP Wi,
Adres IP 192.168.2.1
Maska podsieci 255.255.255.0
Domyslna bramka 192.168.0.254
Serwer DMNS 192.168.0.1

Zastosuj

‘ ELEMENT OrPis
Stan Wyswietla stan potaczenia z siecia.
Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wtgczenia lub wytaczenia DHCP.
DHCP Uwaga: Po wybraniu wytgczenia DHCP, wypehij pola Adres IP, Maska podsieci,
Brama i DNS.
Adres IP Jesli wytaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowy adres IP.
Maska podsieci Jesli wytaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowg maske podsieci.

Domysina bramka | Wyswietla domysiny adres bramy sieci.

Serwer DNS Jesli wytgczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowy adres DNS.

Zastosuj Nacisnij przycisk ENTER, aby potwierdzi¢ ustawienia.

Dla uproszczenia i utatwienia operaciji, projektor udostepnia rézne funkcje zarzadzania przez siec€ i
zarzgdzania zdalnego.

Funkcja LAN/RJ45 zdalnego zarzgdzania projektorem przez sie¢, ktéra umozliwia: Wtgczanie/wytgcanie
zasilania, ustawienia jasnosci i kontrastu. Takze, uzyskanie informaciji o stanie projektora, takich jak:
Zrédfo video, wyciszenie dzwieku, itd.

)

(Ethe|rnet)

Funkcje zakonczenia przewodowej sieci LAN

Mozliwe jest takze zdalne sterowanie i monitoring projektora z komputera przez przewodowg sie¢ LAN.
Zgodnos¢ z urzadzeniami sterujgcymi Crestron / AMX (Wykrywanie urzadzen) / Extron umozliwia
zarzadzanie projektorem przez sie¢, jak réwniez przez przegladarke zdalnego komputera.

* Crestron to zastrzezony znak towarowy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
* Extron to zastrzezony znak towarowy Extron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
* AMX to zastrzezony znak towarowy AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.
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Obstugiwane urzgdzenia zewnetrzne

Projektor obstuguje polecenia sterownika Crestron Electronics i powigzanego oprogramowania
(np. RoomView ®), dodatkowe informacje patrz: http://www.crestron.com/

Projektor obstuguje AMX (Wykrywanie urzadzen), dodatkowe informacje patrz: http://www.amx.com/
Projektor jest zgodny i obstuguje urzgdzenia Extron, dodatkowe informacje patrz: http://www.extron.com/

W celu uzyskania dodatkowych informacji odnosnie urzadzeh zewnetrznych i ich odpowiednich polecen
sterowania obstugiwanych przez LAN/gniazdo RJ45 i funkcje zdalnego sterowania projektora nalezy
skontaktowac sie bezposrednio z zespotem obstugi serwisowe;j.

LAN RJ45
1. Podtacz kabel RJ45 do gniazd RJ45 projektora i komputera.

Ethernet ; }
]

- o

|_
4

Al

0 Opera
G Google Chrome »
Administrator

0 Motzilla Farefox 4

Documents
:% Magnifier

Pictures
6 Windows Media Center »

k.' Remote Desktop Connection

Music

Games

I
. |
% Snipping Tool Computer

Sticky Notes

Control Pane!

p—

'l Getting Started Devices and Printers

Default Programs

All Programs Help and Support

Wyswietlona zostanie strona Sie¢ i Internet.
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SRR =

@Q-'-‘f % Met. » Metwork and Sharing C... v [ 44 |[ Search Control Panet o

Contral Panel Hi g

antral Panel Home . . . .

View your basic network information and set up

Chmgr adatersetine connections

Change advanced sharing k | ™ 0 See full map

settings -

HATTY Muttiphe networks Internet

3. Kiliknij polecenie Zmiana ustawien karty, aby kontynuowaé
4. Kiliknij prawym przyciskiem Potaczenie lokalne i wybierz Wlasciwosci.

@:;"l K e Metw... » MNetwork Connections &

Organize = [usable this netwark device Diagnose
!E'-E % Disable
G Status
Local Area [hagnaose
Connection

%' Bridge Connections

Create Shortcut
Delete

B HRename

¥ Propertics

5. W oknie Wiasciwosci, wybierz zaktadke Sie€ i wybierz Protokét Internetowy (TCP/IP).
6. Kliknij Wasciwosci.

U Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connect using:
l_-? WIA Bhine || Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

Bl 065 Packet Scheduler

J_i,'. File and Printer Sharing for Microsoft Metworks

-i. |Intemet Protocol Version & (TCP/IPvE)

B iemet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) |

=i Link-Layer Topology Discovery Mapper 1/0 Driver
-&. Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

[ ok || cCancel |

7. Kliknij Uzyj nastepujacego adresu IP i wypetnij pola adresu IP i maski podsieci.

W tym przyktadzie zastosowano nastepujacy adres IP:
Adres IP: 10.10.10.99
Maska podsieci: 255.255.255.0

8. Kiliknij przycisk OK, aby zapisa¢ ustawienia.
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Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties IEI

General

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Uge the following IP address:

IP address: 0 .10 .10 .99
Subnet mask: 255 .255.255. 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

[ ok |[ Cancel ]

9. Nacisnij przycisk MENU na projektorze (pilocie zdalnego sterowania).

10. Wybierz KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana >> Ustawienia sieciowe >> PRZEWODOWA
SIEC LAN. Wyswietlony zostanie ekran Przewodowa sie¢ LAN.

11. Zmienh adres IP i maske podsieci. Upewnij sie, ze ustawienia sieciowe sg zgodne z tymi na
komputerze. Projektor i komputer musza by¢ skonfigurowane do korzystania z tej samej podsieci;
patrz ponizszy przyktad.

Przyktad:

Ustawienia IP projektora: 10.10.10. X (gdzie, X jest liczbg od 1 do 254).
Maska podsieci: 255.255.255.0

PRZEWODOWA SIEC LAN

stan Polacz
DHCP Wk,

Adres IP 192.168.2.1

Maska podsieci 255.255.255.0
Domyslna bramka 192.168.0.254
Serwer DNS 192,168.0.1

Zastosuj
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Ustawienia przewodowej sieci LAN
1. Podtacz bezprzewodowy klucz szyfrujacy firmy Vivitek (opcjonalny) do gniazda wejscia USB TYP
A projektora.

2. Woybierz menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana >> Ustawienia sieciowe >>
Bezprzewodowa sie¢ LAN.

3. W trybie potgczenia AP najpierw musisz uzyskac¢ informacje o SSID urzadzenia docelowego. W
pwPresenter wyszukaj SSID hostéw bezprzewodowych.

Dla potaczenia w trybie infrastruktury, wybierz SSID projektora, z ktérym ma nastgpi¢ potaczenie.

Bezprzewodowa siec LAN
Stan Rozlacz

S8ID

Wyswietlacz SSID Wiyt
Adres IP 192.168.2.3
Tryb polaczenia

Zastosuj

4. Na komputerze, uzyj funkcji sieci bezprzewodowej do potgczenia z siecig bezprzewodowa.
5. Jezeli sie¢ bezprzewodowa wymaga hasta, uzytkownik musi recznie wpisac hasto.

Zarzadzanie w oparciu o przegladarke

1. Otworz przegladarke, jak na przyktad Microsoft Internet Explorer*.

2. Na pasku adresu, wprowadz adres IP projektora ustawiony w Funkcje zakonczenia przewodowe;j
sieci LAN. Projektor zostat ustawiony na sieciowg strone sterowania. Funkcja LAN/RJ45 pokazuje
nastepujace informacje.

Na stronie Informacje wyswietlane sg informacje o projektorze i jego stanie.
e . o o)

vivitek O

Contents Copyright 2014 by Vivitek Inc

* Do przegladania interfejsu w przegladarce potrzebne jest oprogramowanie Adobe Flash Player 9.0 lub
nowsze.

— 44—



Wstep

Strona General Setup (Ustawienia ogélne) zapewnia zwykte funkcjonalnosci menu ekranowego OSD takie
jak: sterowanie zasilaniem/zrodtem/gtosnoscia/Zatrzymaniem wyszukiwania automatycznego/Trybem

@ hep172187 B3 rrelfindexhiml D = € X | 8 Viitek Projector x
P .
VIUItek Abrand of 4 nELTA
e
e
i g Power oN @ orF
Petucs ety [— -
Dusplay Setup = =
Mute ON @ OFF
e viatSeep =
NetwokSewp | | vonme 0
Advance Setup a
Tesenisg | Frsse ox wom
Dowrles
Crestron. Auta Search. On @ OFF
e =i
I
o opmpi e

Strona Display Setup (Ustawienia wyswietlacza) zawiera funkcjonalnos¢ dostrajania obrazu.

@ hipya72167 82l indeschid 0 = © X | @ vivisek Projector x

—~
vivi Abrand of 4 nELTA
b Tk
efomaton Display Mode
e [ 0 a
— Contrast -} 0 [+ ]
—— Shaspre: ] 0 a
Semrzen | | (] o
Advancs Setup T a 0 o
et Sevp
Demiend
o
([

2014 by Vivitek Inc.

Strona Display Setup (Ustawienia wyswietlacza) oferuje funkcjonalnosci korekty znieksztatcenia

trapezowego i regulacji wspotczynnika ksztattu.

’m

vivitelke

AspectRaio -
¥ Keystone [} 0
Heystone a 0

Gt Setup
rctune Setup.

Abrand of 4 nELTA

o r—
Nerwerk Sep
Advance St

Eresentee Setug

Crestron.

2014 by Vivitek Inc.
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Strona Alert and Mail Settings (Ustawienia alarmow i poczty) oferuje funkcjonalnos¢ informacji o stanie i
powiadomien przez email.

8 bep /172187 B2 memlindexhil O~ & X | @ viviek Projector x

P~ .
vivitek avrandof Brveza
ST oo o
Alect ltem FanEmor [IlampFal [L High T Waming L
| STV oo
—
Presenter Setup
e e
==
Mad Subject mail test
Masl Content
- I T
P Server T ] 13
=

Strona Network Setup (Ustawienia sieciowe) oferuje funkcjonalnos¢ konfiguracji ustawien sieci
przewodowej oraz bezprzewodowe;.

8 bep/172187 B2/ humlindexhiml O v & X | @ ek Projector

~~ .
tel( Abrand of 4 nELTA
VIV MI =t
edsmaton
DHC? soN oo
Genera Setup
1P Address
Hrcture Setup
Suboet Mask
Dispiay Senp
e et Gateway
= —— [
Advance Setup Wardess LAN G e,
Fresenter Serp Connection mode
1 Dowrlosd San P
Crestron
EndIP
A— B
ekt Gateway
DS Server
s ==
Key
ssm
Chanmel
Encsypiion
WEP
T
ne.

Strona Advance Setup (Ustawienia Zaawansowana) oferuje funkcjonalnosci nadawania i modyfikacji

@ bitp//AT2167 82 wnliindechind 0 ~ & X | & vivaek Projector x

nazwy projektora.

vivitek

Projector name

Broadeasting

Projection Login Code

AMX Device Discovery

0x3350 Projector

oNofF
Chunnel
oN @ OFF
oN 8O

Abrand of £ neLTa

Aoy

ON @ OFF
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Strona Presenter Setup (Ustawienia Presenter) oferuje ustawienia hasta administratora i zwyktego
uzytkownika oprogramowania pwPresenter.

0+ ¢ % | @ vivaek Projector

—~

vivitek A brand ot dh amrza

ey
Enter Old password

—
Enter New password

—
Confirm New password Apoly

—

| B

Enter Old passwond

Advance Sep
r==r] Entes New password
Dowrlosd Confion New password

014 by Vivitek Inc

Strona pobierania oferuje funkcje pobierania dla oprogramowania pwPresenter.

"<_ Gl & hio/172167 82 mnifndexhind. D+ & X | & Vivek Projector - ol

vivitelk R

infomation

Genesl et You can downiosd pePresenter Windows from her:
Blcn S W (Windows)
Display Setup

“Aler Mail Servp.

Nerwork Setup

Advance Setup

Presente Setup
Download

Crestron

Contents Copyright 2014 by Vivitek Inc

Strona Crestron, obstugujgca RoomView w wers;ji 6.2.2.9, jest dostepna tylko w przypadku konfiguracji
przewodowej sieci LAN. Umozliwia to zdalne sterowanie projektorem.

< oK >

Blank v Source

(EresTRON Language | English (English) i Expansion Options

Dalsze informacje mozna uzyska¢ pod adresem http://www.crestron.com.

_ 47—


http://www.crestron.com/

Projektor DLP - Podrecznik uiytkownika

pwPresenter

Program pwPresenter jest aplikacjg instalowang na komputerze w celu umozliwienia zdalnego
wyswietlania pulpitu komputera przez projektor. pwPresenter dziata z wykorzystaniem prawidtowo
skonfigurowanego potaczenia sieci bezprzewodowej lub przewodowe;.

Przed skorzystaniem z pwPresenter upewnij sie, ze wszystkie pozostate programy do sterowania siecig
wirtualng sg wytaczone.

1. Podtacz kabel RJ45 do gniazd RJ45 projektora i komputera.
2. Wopisz adres IP projektora w pasku adresu przegladarki.

3. Pobierz pwPresenter (plik spakowany zip) ze strony sterowania sieciowego. Rozpakuj go i
zainstaluj w komputerze pwPresenter.

4. Po zainstalowaniu kliknij dwukrotnie ikone programu pwPresenter. Wyswietlona zostanie strona
programu pwPresenter.

5. KIliknij ikone Search (Wyszukaj), aby wyszukac¢ i potaczy¢ sie z wyswietlaczem pracujacym w sieci.

® PWPresenter =3 (2
M
i 1
- =
(%) Directly (> Via webpage
© [ 172.28.120.1 ][ Search I
pe

a. Wopisz adres IP (szczegoty opisano w sekcji Zarzgdzanie w oparciu o przeglgdarke na
stronie 44) i kliknij przycisk Search (Wyszukaj).

b. Wyswietlony zostanie projektor podtagczony do sieci. Wybierz go,aby kontynuowaé.
Kliknij Connect (Potacz) i obraz pulpitu komputera zostanie wyswietlony z projektora.

® PwPresencer

— ¥
@) - 4 B |
\ -
@ Directhy O Via webpage
© 172281201

°
& v

DX3351Pr
ojector

£

Select all l Connect directhy

pix%lmrks
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d.

e.

Po podtaczeniu do projektora, pwPresenter poprosi o hasto, zgodnie z ustawieniami na
ekranie Presenter Setup (Ustawienia Presenter).

:P Login to 172.28.120.1

Password:

|:| Save password

[ OK ] l Cancel ]

Kliknij przycisk odtaczenia, aby odtaczy¢ wszystkie dostepne projektory.

6. Sterowanie zdalnego ekranu

a.
b.

Kliknij przycisk Play/Pause Q , aby wyswietli¢ pulpit na ekranie podtgczonym do sieci.

W tym samym czasie mozna w jednym projektorze wyswietla¢ obraz z do czterech
komputeréw. Kliknij lokalizacje, aby wyswietli¢ obraz. Mozna wybrac¢ cztery lokalizacje (1-
4) lub dwie w trybie ciggtym (lewa i prawa) dla dwdch komputerdw.

Po wybraniu ekranu obraz wyswietlany jest z uzyciem projektora. Wybierz dowolng
lokalizacje lub wrd¢ do trybu petnego lub pustego ekranu.

Tryb przechwytywania umozliwia zarzgdzanie funkcjami zaawansowanymi.
Okresla obszar wyswietlania projektora.
i. Full Screen (Petny ekran): wyswietlanie przez projektor catego ekranu.

ii. FixedSize (Stata wielkos¢): wyswietlanie statego ekranu, umies¢ ekran nad
wymaganym obszarem w celu okreslenia obszaru wyswietlania dla projektora.

iii. Alterable (Przemiennie): wyswietla regulowany ekran, ktory stuzy do identyfikaciji
obszaru wys$wietlania dla projektora.

[
| 5 PWPresenter

2@ & 2
hs 24 ‘-‘ -
| @ FullScreen
\ FixedSize
R Dkecty Alterable
© 172281201 —
pie
Search result:
7 o
DX3351Pr
ojector

_ 49—



Projektor DLP - Podrecznik uiytkownika

7. Kliknij zaktadke ustawien Basic (Podstawowa), w celu skonfigurowania podstawowych ustawien
pwPresenter.

® PWPresesnter —4 |

i“f} : e ! g Ia n AL
Basic Setting |M\ranced Setting | Global Setting | Multicast Seﬂingl
|
Language select: ’English v] ‘ 1 I‘
R.EgiIJI'I size of fixed 200 x 600 ipixels)
=ize capture mode: 2
Enable mirror driver when startup if there is. ( 3 1‘

UV TTULTTIL-OTIOTT (:') Y&S U ND
MEessage popup: C4j
e
® Mone O Ppartial O Fun
Software Infomation
Version number: pwd Presenter PCS1.0
Manufacturer: Pixelworks
Frame rate:

Cancel l [ Default

pixelworks

a. Woybierz jezyk interfejsu: kliknij menu rozwijalne i wybierz wymagany jezyk. Kliknij
Zastosuj.

b. Umozliwia zmiane rozmiaru ramki FixedSize w trybie przechwytywania. Wprowadz
wielkos¢ w pikselach. Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisa¢ ustawienia.

c. Wiacz sterownik lustrzany podczas uruchamiania (sterownik musi zosta¢ uprzednio
zainstalowany).

d. Zezwodl na powiadomienia. Kliknij przycisk Tak, a nastepnie Zastosuj, aby zapisa¢
ustawienia.

e. Wyswietlanie informacji o oprogramowaniu.
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8. Kiiknij zaktadke ustawien Advanced (Zaawansowanay), w celu skonfigurowania zaawansowanych
ustawien pwPresenter.

#y PWPresenter - =

Basic Setting | Advanced Setting | Global Sefting | Multicast Setting |
PED IMage Seting
Cluality: [High

YUV sample format:

(*) Fixed ) Manual 5500 ;l
2

Allow rezolution to be changed: *) Yes L/ No
~White lizt and Black list
Devices allowed: Devices banned:
172281201

Cancel ] ’ Default

pixelworks

a. Ustawianie jako$ci obrazu. Kliknij liste rozwijalng menu, aby wybra¢ wymagang jakosé
obrazu. Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisa¢ ustawienia.
b. Definicja portu sieciowego - staty lub wybierany recznie. Jezeli wybrane zostato

wybieranie reczne wprowadz numer portu. Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisa¢
ustawienia.
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9. Kiiknij zaktadke Global Setting (Ustawienia globalne), w celu skonfigurowania ustawien
globalnych pwPresenter, ktére umozliwiajg zdalne sterowanie komputerem przez projektor.

*y PwWPresenter - X

@AY I

| Basic Setting | Advanced Setting | Global Setting | Multicast Setting

Allow remote control: @ Yes O No
Allow audio capture: '@ “es O No
Allow screen captrue: @ Yes O No

Sound volume: T 20 %

Mode: [‘v'ldeo - ]

Cancel ] ’ Default

pixelworks

10. Kliknij zaktadke Multicast Setting (Ustawienia Multicast), w celu skonfigurowania ustawien
nadawania pwPresenter.

* PWPresenter - X

| Basic Setting I Advanced Setting I Global Setting | Multicast Setting

Sound volume: T 20%

=
Bandwidth: T ] 100 %

=
Capture rate: r 1 10 fps
corce ] (oot
pixelworks
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11. Zarzadzanie urzadzeniami.

*, PWPresenter

| Device Management ].Password Managementi

& @=a sl

# Dx3350 Projector

= @

EXIL

abcde

pixelworks

a. Kiiknij ikone Display Port Location (Lokalizacja Display Port) w celu dostosowania
potozenia wyswietlanego obszaru.

b. Kiliknij ikone Password (Hasto), aby zmieni¢ hasto uzytkownika.
Kliknij ikone Disconnect (Roztacz), aby odtgczy¢ projektor od sieci.

Kliknij ikone Webpage (Strona internetowa), aby uzyskac¢ dostep do strony sieciowej

interfejsu sterowania Vivitek.

e. Kiliknij ikone Remote Desktop (Zdalny pulpit), aby wtaczyé funkcje zdalnego dostepu.

f.  Wyswietla stan urzadzen i informacje o ustawieniach. Zapewnia takze dostep do trybu

sterowania konferencyjnego.

Korzystanie z funkcji nadawania

Wyswietlacz 1:N LAN dostepny jest na dwa sposoby.

e Przez TCP/IP — obstuga do 8 projektoréw (domysinie)

e Poprzez transmisje typu Multicast — obstuga do 255 projektoréw (nowa konstrukcja)

Wybierz kanat dl;a odpowiedniego adresu IP (wyszarzony): od 1 do 25.

Do wyboru dostepnych jest dwadziescia pie¢ kanatow (25 IP), przyktadowo: 239.192.19.21 ~ 45.

Zaprogramowane kanaty, takie jak kanat ustawiony dla transmisji awaryjnej, sg wykrywane automatycznie

przez projektor i wyswietlane jest zrodto. Nie jest wymagany reczny wybér zrédta.

W celu aktywowania tej funkciji:

1. Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana >> Ustawienia sieciowe, po otwarciu menu

OSD.
2. Nacisnij ENTER.
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3. Nacisnij ¥, aby wybra¢ NADAWANIE i naci$nij < / », aby wybra¢ Wk..

NADAWANIE
NADAWANIE
Kanat 1
Adres IP 000.000.000.000

4. Otwoérz pwPresenter i wybierz zaktadke Multicast Setting (Ustawienia Multicast).
5. Kliknij Wyszukaj, a nastepnie kliknij Zastosuj.
6. W menu rozwijalnym Multi-cast wybierz urzadzenie nadawcze (adres IP).

% PwWPresenter - X

S @EM@GI T

| Basic Setiing | Advanced Setting [ Global Sefting | Mulicast Setting

Sound volume: '_D— 20%

Muli-cast OFF [ o[ selst
Unknown : 172.16.7.57
Wireless - 172.16.10.210

Bandwidth —] f; 100 %
Capture rate: — f— 10 fps

pixelworks

7. Woybierz kanat tak jak zostat ustawiony w menu Nadawanie projektora.

®y PwWPresenter - X

YT

| Basic Setting | Advanced Setting | Global Setting | Mulicast Setting

Sound volume: ’_D— 20%

Wutti-cast: OFF h Connect

2
3
Bandwidth g 100 %
6
8
Capture rate: 3 10 fps

10
1
12
13
14
15
16

77
:
20 p—
21 pixelworks
2 S
23
2
25 -

8. Nacisnij Connect (Potacz), aby nadawac przechwycony ekran z komputera.
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Uwaga:

Funkcja wymaga zainstalowania oprogramowania pwPresenter dostepnego na dotgczonej ptycie
CD.

Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu zrédta Mon. sieci.
Minimalne wymagania dotyczace systemu: Intel® Core 2 Duo, 2,4 GHz CPU, 2GB DDR.

Zdalne sterowanie pulpitem za pomoca programu pwPresenter

pwPresenter oferuje funkcje zdalnego sterowania pulpitem dla projektora.

1. Ustaw konto logowaniaa (nazwa uzytkownika i hasto) w programie pwPresenter. Wpisz nazwe
uzytkownika w polu Name (Nazwa).

2. Utworz hasto do dostepu tylko do odczytu w polu Read-only password (Dostep tylko do odczytu).

Utworz hasto do dostepu do zdalnego sterowania w polu Remote control password (Dostep do
zdalnego sterownia).

*y PWPresenter - %

&@ap

} Device Management (Easswcr\ﬁv’ﬂanagemen’t

Name: VIVITEK

Readonly password: ~ geesee

Remote control password: geseee

pixelworks

e Name (Nazwa): musi sie sktada¢ z odmiu lub wiecej znakéw, wielkich liter (A~Z) i cyfr
(0~9).

e Password (Hasto): musi by¢ kombinacja cyfrowg (1 ~ 4), o dlugosci minimum szesciu cyfr.

e Hasto ekranowe jest widoczne jako symbole po lewej, na dole i z prawe;j.

e Jezeli zastosowano identyczne nazwy pwPresenter, wyswietlany jest btad duplicate
(Duplikat).

4. Kiliknij zaktadke pwPresenter >> Parameter Settings (Ustawienia parametrow) >> Global
Settings (Ustawienia globalne), aby otworzy¢ ekran Remote Desktop (Zdalny pulpit).

- 55—



Projektor DLP - Podrecznik uiytkownika

5. Wybierz przycisk radiowy i kliknij Yes (Tak) aby wtaczy¢ funkcje zdalne

sterowanie/przechwytywanie audio/przechwytywanie ekranu.

%, PwPresenter =2 (%
o q.
GJ ‘I} 1
=\ - 8
Basic Setting | Advanced Setting | Global Setting | Multicast Setting
Allow remote control: @ Yes O No
Allow audio capture:; @ Yes O No
Allow screen captrue: ® Yes O No
Sound volume: 20%
Mode: ‘Video -
e (o
pixelworks

Podczas instalowania programu pwPresenter, dla programu pwPresenter wybierany jest
domysiny jezyk systemu operacyjnego. Jezeli jezyk nie jest dostepny, wybierany jest Angielski.

a.
b.

f.

Mozna wybragé, czy majg by¢ wyswietlane komunikaty z powiadomieniami.

Po uaktywnieniu interfejsu 1:N na 1 komputerze PC/NB moze by¢ wyswietlanych do 8
projektoréw na raz.

Po wprowadzeniu ustawieh nacisnij przycisk Apply (Zastosuj), aby zapisa¢ zmiany.
Mozna wybrac tryb wyswietlania Video (Wideo) lub Graphic (Grafika).

Tryb Graphic (Grafika): nizsza jako$¢ obrazu, ale wyzsza szybkos¢ przesytania.
Tryb Video (Wideo): wyzsza jako$¢ obrazu, ale nizsza szybkos¢ przesytania.
Rzeczywista charakterystyka przesytania zalezy od biezacej przepustowosci sieci.
Mozna wybraé, czy aplikacja pwPresenter ma by¢ automatycznie wtaczana podczas
uruchamiania komputera.

Po wprowadzeniu ustawien nacisnij przycisk Apply (Zastosuj), aby zapisa¢ zmiany.

6. Otworz menu OSD i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Ustawienia
sieciowe > Zdalny pulpit.
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7. Wprowadz wartosci Konto i Hasto takie same jak zdefiniowane w Zdalne sterowanie pulpitem za
pomocg programu pwPresenter.

Konto

Potacz Enterdd

MENU | Wstecz

8. Woyhierz Polacz i nacisnij ENTER, aby potgczy¢ z wybranym komputerem PC.
9. Podtacz klawiature lub mysz USB, aby sterowac pulpitem hosta PC przez projektor.
» Funkcja zdalnego sterowania pulpitem nie obstuguje trybu wstrzymania komputera PC.

* Funkcja zdalnego sterowania pulpitem obstuguje tylko zrédta sieci LAN, dlatego zrédto
projektora musi by¢ podtgczone do sieci LAN.

Prezentacja za pomoca funkcji USB Reader (Czytnik USB)

Za pomoca tej funkcji mozna wyswietli¢ pokaz slajdéw obrazéw zapisanych na dysku pamieci flash USB
podtagczonym do projektora. Eliminuje ona koniecznos$¢ korzystania z komputera.

Typy plikbw obrazow

Funkcja USB Reader (Czytnik USB) obstuguje pliki obrazéw w formacie JPEG, GIF, TIFF, PNG i BMP.
+ Pole w nazwie pliku wskazuje naj nieobstugiwane znaki.

*  Nazwy plikdw w jezyku tajskim nie sg obstugiwane.

+ Pliki w formacie GIF, TIFF, PNG i BMP zostang wyswietlone, jesli rozmiar pliku jest mniejszy od
WXGA (1280 x 800).

+ Jesli folder zawiera ponad 200 zdje¢, mozna wyswietli¢ tylko pierwsze 200 z nich.

Przygotowanie
Aby wyswietli¢ zdjecia w postaci pokazu slajdéw, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:

1. Podftacz dysk pamieci flash USB do komputera i skopiuj pliki z komputera na dysk pamieci flash
USB.

2. Wiacz projektor.
3. Odtacz dysk pamieci flash USB od komputera i podtgcz go do gniazda USB projektora.
4. Wybierz Czytnik USB na pasku wyboru zrddta.
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Menu Czytnik USB

Menu Czytnik USB bedzie wyswietlane wytgcznie po wybraniu zrédta Czytnik USB. To menu menu
zawiera funkcje wyboru ustawien pokazu slajdow.

‘ ELEMENT

Pokaz slajdéw

CDEoaa o

Pokaz slajdow

Kierunek pokazu slajdow Przesun w prawo

Czas pokazu slajdow —
Powtérz pokaz slajdéw Wyt
Autom. obracanie Wyt

Majlepsze dopasowanie Wiyt

(@]=115}

Nacisnij przycisk ENTER, aby uruchomi¢ pokaz slajdow.

Kierunek pokazu
slajdow

Naciénij przyciski kursora € / » w celu wybraé kierunek pokazu slajdow.

Czas pokazu
slajdow

Naciénij przyciski kursora < / » w celu ustawienia czestotliwo$ci wyswietlania
obrazéw.

Powtérz pokaz
slajdow

Naciénij przyciski kursora <« / » w celu witgczenia lub wytgczenia funkcji potarzania
pokazu slajdow.

Autom. obracanie

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wigczenia lub wytgczenia funkcji
automatycznego obracania.

Najlepsze
dopasowanie

Nacisnij przyciski kursora <« / » w celu wtgczenia lub wytaczenia funkcji najlepszego
dopasowania, ktéra dopasowuje obraz do ekranu.
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Funkcja RS232 by Telnet

Projektor obstuguje funkcjonalnos¢ sterowania RS232 przy uzyciu protokotu Telnet i potaczenia RJ45.

Instrukcja szybkiego uruchomienia dla TELNET

Uzyskaj adres IP projektora. Upewnij sie, ze projektor jest wtasciwie skonfigurowany do pracy w sieci

lokalnej.

1. Wylacz wszelkie ustawienia Windows Firewall w celu umozliwienia dostepu Telnet.

O Opera

c Google Chrome
0 Mozilla Firefox
& Magnifier
Q Windows Media Center
%} Remote Desktop Connection
'% Snipping Tool

Sticky Notes

]’ Getting Started

Administrator

Documents

Computer
Control Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Support

2. Przejdz do Start > Wszystkie programy > Akcesoria i wybierz Wiersz polecenia

jest okno polecenia.

. Accessones
[1] Calculator
ﬁ Command Prompt i
28 Connect to & Network Projector
B Connecttos Projector
§ Getting Started
o Math Input Panel
7 Notepad
%1 Paint
B2 Remote Desktop Connection
=) Run
:); Snipping Tool
L Sound Recorder
Sticky Notes
@ Sync Center
w4 Windows Explorer
'__", WordPad
1. Communications
I Ease of Access
1. System Tools

L

Administrator

Documents

Computer
Control Panel
Devices and Printers

Defoult Programs

Help and Suppont

3. W oknie polecenia, wprowadz adres IP projektora w nastepujacym formacie.
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (gdzie ttt.xxx.yyy.zzz jest adresem IP projektora.

4. Nacisnij ENTER, aby kontynuowac.

Po ustanowieniu potagczenia Telnet, wpisz polecenia do zdalnego sterowania projektorem.

. Wyswietlane
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Witaczanie TELNET w Windows VISTA i Windows 7

Przy domysinej instalacji Windows VISTA, funkcja Telnet nie jest wigczona. Witaczana jest ona przez
skonfigurowanie funkcji Windows.

1. Przejdz do Start > Panel sterowania w Windows Vista.
[we "o = = |

File Edit ‘Wiew Tools Help

= Control Panel Home . =
o System and Maintenance User Accounts
Se Get started with Windows @ Add or remove user accounts

Back up your computer

1+ Contral Panel » - [4 ||| 2]

Appearance and
Personalization
Change desktap background

Security

Check for updates

Check this computer's security status

i@ 2llow 2 program thiough Windows
Firewall

e
Network and Internet q Clock, Language, and

Customize colors
Adjust screen resolution

View network status and tasks Region £
Set up file sharing Change keyboards or other input
methods

Hardware and Sound
Play CDs or other media automatically @ Ease of Access

Printer Let Windows suggest settings

Mouse Optimize visual display
Recent Tasks - .

Programs Additional Options

13 Allow a program through
Windows Firewall

Uninstall a program
Change startup programs

Y Turn Windows Firewall on or

off . '
k Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adinst commonhe used mohilin A

=

2. Wybierz Programy, aby kontynuowac.

P = | Bl ]
L3
@@v » Control Panel » Programs and Features - |&, | Search L |
File Edit Wiew Tools Help
Uninstall or change a program
s installed updates
To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall’, "Change”, or "Repair”.
ams online at
Organize =~ (= Views -~ ®
Name - Publisher Installed 1 *
[ 7-Zip 4.57 11/20/20(
- Acrobat.com Adobe Systems Incorparated 117217201
£ Adobe AIR Adobe Systerns Inc, 11/21/200 %
I ~dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systerns Incorporated 12/23/20(
B &dobe Flash Player Activex Adabe Systerns Incarporated 971072004
B fdobe Reader 8 Adabe Systerns Incarporated 117217200
5 &pple Software Update AppleInc. 117267200
SWAVG Free 1.0 24 Technolagies /52009
[27] Conexant HDA D330 MDC V.92 Modemn /107200
8 Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
5 Divk Codec Div, Inc, 11/20/200
(EIDiX Converter DX, Ine. 11720720 l
BB HI-TECH PICC-Lite V360PLL HI-TECH Software 117207200
(@) InfraRecorder 1/23/200¢
Biintel(R) PROSetAWireless Software Intel Corporation 9/10/200¢
v Internet Explorer Developer Toolbar Micrasoft 117247200
[27)ava DB 10.4.1.3 Sun Microsystems, Inc 117204200 «
Cr m | r
52 items
|5

3. Wybierz Wiacz lub wytacz funkcje systemu Windows, aby otworzyé okno Funkcje Windows.
4. Przewijaj w dot, az do wyswietlenia funkcji Klient Telnet.
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5. Kiiknij pole radiowe, aby wigczyé¢ funkcje Klient Telnet.

r 3
Windows Features = | B[
Turn Windows features on or off @

To turn a feature an, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box A filled box means that only part of the feature is turned on,

, RIP Listener -
, Simple TCPIP services (ie echo, daytime etc)

 SMMP feature

, Tablet PC QOptional Components

=]

| Telnet Server
. TFTP Client
) W¥indouws DFS Replication Service

m

 Windows Fax and Zcan
J Wéindowrs Meeting Space
) Windows Process Activation Service

OREEEOEEEEO

[E=]

0] ] [ Cancel

e

6. Kiliknij przycisk OK, aby kontynuowac.
Funkcja wymaga dodatkowej konfiguracji Windows.

F 5

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

Arkusz specyfikacji RS232 dla Telnet

1. Telnet: TCP.

2. Port Telnet: 23 (aby uzyska¢ dodatkowe informacje skontaktuj sie z administratorem systemu).
3. W trybie konsoli wpisz Telnet.exe, aby otworzy¢ narzedzie konsoli Windows.
4

Normalnie roztacz RS232-by-Telnet:
Po ustanowieniu potgczenia Telnet, zamknij narzedzie Telnet systemu Windows.

5. Ograniczenie 1 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet w jednym projektorze
dostepne jest tylko jedno potaczenie.
Ograniczenie 2 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet, dostepnych jest
mniej niz 50 bajtéw, jako blok danych dla kolejnych sieci.
Ograniczenie 3 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet dostepnych jest
mniej niz 26 bajtéw na jedno petne polecenie RS232.
Ograniczenie 4 sterowania przez Telnet: Minimalne opdznienie dla nastepnego polecenia
RS232, musi wynosi¢ ponad 200 (ms).
(*W Windows wbudowane jest narzedzie TELNET.exe; przycisk Enter reprezentuje wartosci
powro6t karetki i nowy wiersz kodu).
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Menu INFORMACJE

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przyciski kursora « / » w celu przejscia do
menu INFORMACJE.

CE2gase

INFORMACIE

Zrodio Brak sygnatu

Tryb obrazu Prezentacja

Tryb lampy Czas pracy lampy
Rozdzielczosé

Informacje 30

Godziny lampy (Normalna, EKQ,

Godziny dziatania filtra powietrz.

Wersja oprogramowania P0.01
Remote ID Domysine
S/N

‘ ELEMENT OpPis

Zrédio Wysdwietlanie uaktywnionego zrédta wejscia.

Tryb obrazu Wyswietla tryb obrazu dla projekcji.

Tryb lampy Wyswietla tryb lampy dla projekcji.

Rozdzielczos¢ Wyswietlanie oryginalnej rozdzielczosci zrodta wejscia.
Informacje 3D Wyswietla informacje o obrazie 3D dla projekgc;ji.
Godziny lampy

(Normalna, EKO, Wysdwietlanie liczby godzin uzywania lampy.

taczne)

Godziny dziatania filtra

powietrza Wyswietlanie liczby godzin uzywania filtra powietrza.

Wersja oprogramowania | Wyswietlanie wersji firmware projektora.

Remote ID Wyswietla ID projektora dla zdalnego wyswietlania.

SIN Wyswietlanie numer fabryczny projektora.
Uwaga:
INFORMACJE wyswietlane w tym menu stuzg wytgcznie do przeglgdania i nie mozna ich
edytowac.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Wymiana lampy projekcji

Lampe nalezy wymieni¢ po jej wypaleniu. Nalezy stosowac tylko certyfikowane lampy zamienne, dostepne
na zamowienie u lokalnego sprzedawcy.

A Wazne:

a. Lampa uzywana w tym produkcie zawiera niewielkg iloS¢ rteci.

b. Tego produktu nie nalezy utylizowac razem ze zwyktymi odpadami domowymi.

c. Ten produkt nalezy poddac utylizacji zgodnie z lokalnie obowigzujgcymi przepisami.

A Uwaga:

Projektor nalezy wytaczyc i odfaczy¢ od zasilania co najmniej 30 minut przed wymiang lampy.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

A Ostrzezenie:

W niektorych, rzadkich przypadkach, zarobwka lampy moze sie przepali¢ w czasie normalnego
dziatania i spowodowac wyrzucenie na zewngtrz przez tylny wywiew szklanego pytu lub odfamkow.

Nie nalezy wdychac lub dotykac szklanego pytu lub odtamkow. Moze to spowodowac obrazenia.

Nalezy zawsze trzymac twarz z dala od szczelin wylotu powietrza, aby nie ucierpie¢ z powodu
gazu i rozbitych odftamkow szkta lampy.

Podczas wyjmowania lampy z projektora zamontowanego pod sufitem nalezy upewnic sie, ze nikt
nie stoi pod projektorem. Jesli lampa sie przepalita, mogq z niej wypaSc kawatki szkfa.

A JESLI LAMPA WYBUCHNIE

Jesli lampa wybuchnie, gaz lub pottuczone kawatki szkta mogg zostac wyrzucone z wnetrza
projektora i mogg wydostac sie przez szczeline wentylacyjng. Gaz zawiera toksyczng rtec.

Nalezy otworzy¢ okna i drzwi w celu wentylacji.

Po wdechnieciu gazu lub po dostaniu sie odtamkoéw szkta sttuczonej lampy do ust nalezy
natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

1 Wytgcz zasilanie projektora, naciskajac r ~
* przycisk POWER (ZASILANIE).

C4)
2 Zaczekaj co najmniej 30 minut na (<« ) (ever)
* schtodzenie projektora. [ ]

3 Odtacz przewdd zasilajacy. |l.l|
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4 Odblokuj pokrywe lampy.

5 Pociagnij i zdejmij pokrywe.

v

e

) X
i\\&“\\»\\\\\.\ ®

4

Uzyj srubokreta do odkrecenia $rub z
modutu lampy.

6.

e

7 Wyciagnij modut lampy.
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Odwrdé¢ czynnosci 1 do 7 w celu instalacji
nowego modutu lampy.

Aby unikng¢ uszkodzenia, podczas ‘ 5
instalacji, dopasuj modut lampy do ztgcza : ')
i sprawdz, czy jest wypoziomowany. v

(E=10)

. Y
(%4

Uwaga:

Przed dokreceniem Srub nalezy
pewnie osadzi¢c modut lampy i
prawidtowo podfgczyc ztgcze lampy.

(LA

(UL s & =/ \l
&

AN

Po wymianie modutu lampy nalezy wiaczy¢ projektor i wyzerowaé lampe.
Zerowanie licznika lampy:

Naci$nij Menu >, wybierz KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana >, wybierz Ustawienia
lampy >, wybierz Resetuj licznik lampy >, naciénij przyciski </ », aby dostosowa¢ ustawienie.
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomaga w utrzymaniu bezawaryjnego dziatania.

A Ostrzezenie:

1. Projektor nalezy wytaczyc i odtgczyc od zasilania conajmniej 30 minut przed czyszczeniem.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

2. Do czyszczenia nalezy uzywac wytacznie zwilzonej szmatki. Nie nalezy dopusci¢ do
przedostania sie wody przez szczeliny wentylacyjne projektora.

3. Jesli podczas czyszczenia troche wody dostanie sie do wnetrza projektora, przed uzyciem
projektor nalezy pozostawic¢ odtgczony w dobrze wentylowanym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, projektor nalezy
przekazac do serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywdw optycznych mozna kupié w wiekszosci sklepéw z aparatami
fotograficznymi. W celu oczyszczenia obiektywu projekcji sprawdz nastepujace infotrmacje.

1. Nanie$ matg ilos¢ srodka do czyszczenia obiektywow na czysta, miekkg szmatke. (Nie
nalezy nanosi¢ srodka do czyszczenia bezposrednio na obiektyw)

2. Lekko wytrzyj obiektyw ruchem kotowym.

A Ostrzezenie:

1. Nie nalezy uzywac srodkdéw czyszczacych o wtasnoSciach Scierajgcych lub rozpuszczalnikéw.

2. Aby zapobiec przebarwieniu lub przyciemnieniu nalezy unikac¢ nanoszenia Srodka czyszczgcego
na obudowe projektora.

Czyszczenie obudowy
W celu oczyszczenia obudowy projektora sprawdz nastepujace infotrmacje.

1. Kurz nalezy usuwac czysta, zwilzong szmatka.

2. Szmatke nalezy zwilzy¢ cieptg woda i tagodnym detergentem (np. ptynem do naczyn),
a nastepnie wytrze¢ obudowe.
Nastepnie nalezy wyptukac detergent ze szmatki i wytrze¢ projektor ponownie.

A Ostrzezenie:

Aby zapobiec przebarwieniu lub wyptowieniu obudowy nie nalezy uzywac srodkéw czyszczgcych
0 wfasnosciach Scierajgcych na bazie alkoholu.
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Czyszczenie filtra powietrza

W celu oczyszczenia filtra powietrza sprawdz nastepujace informacije.

1. Otwoérz zapadke, aby otworzy¢ drzwi filtra.

2. Wyjmi filtr.
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3. Za pomoca odkurzacza usun kurz z filtra.

Uwaga:
1. Podczas czyszczenia filtra odkurzaczem korzystaj z miekkiej szczotki, aby nie uszkodzic filtra.

2. Nie myj filtra wodg. Moze to spowodowac zapchanie filtra.

4. Zamontuj ponownie filtr.
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5. Zamknij drzwi filtra i zablokuj zapadka.

6. Po wymianie modutu lampy nalezy wtgczy¢ projektor i wyzerowac lampe.
Zerowanie licznika lampy:

Nacisnij MENU >, wybierz KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana a nastepnie wybierz
Zerowanie timera filtra powietrza.

Nacisnij ENTER, aby wyzerowac timer.

A Wazne:

Dioda filtra zapala sie, kiedy osiggniety zostaje czas serwisowania filtra (1000 godzin).
Jezeli filtr jest uszkodzony nalezy zastosowac nowy.
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Uzywanie fizycznej blokady
Korzystanie 7z gniazda zabezpieczenia Kensington®

W razie obaw o bezpieczenstwo urzadzenia projektor mozna przypiac linkg zabezpieczajaca do
nieruchomego sprzetu za pomocg gniazda Kensington.
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00000000 0000@000
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000mo0o0 00ao@ooo
o D000 0o00ac [ix]
00000000 0000E00n 4
C 10000 00aac [r]
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‘, T : )

N
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Uwaga:
W sprawie zakupu odpowiedniej linki w standardzie Kensington nalezy porozumiec sie z lokalnym

sprzedawca.

Blokada fizyczna spetnia wymogi standardu Kensington MicroSaver Security System. W sprawie
pytan i komentarzy prosimy o kontakt na adres: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Uzywanie listwy blokady zabezpieczenia

Oproécz funkcji hasta zabezpieczenia i blokady Kensington, w zabezpieczeniu projektora przed
nieautoryzowanym uzyciem, pomaga gniazdo listwy zabezpieczenia.

Sprawdz nastepujacy rysunek.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Powszechnie spotykane problemy i rozwigzania
Te instrukcje udostepniajg wskazowki rozwigzywania problemow, ktére moga sie pojawi¢ podczas
uzywania projektora. Jesli problem pozostaje nierozwigzany, nalezy zwrdcic sie 0 pomoc do sprzedawcy.

Czesto po dtugotrwatej diagnostyce okazuje sie, ze problem jest zwigzany z czyms$ prostym, na przykiad z
utratg potgczenia. Przed kontynuowaniem rozwigzan dotyczacych problemu nalezy sprawdzi¢ nastepujace
elementy.

o Uzyjinnego urzadzenia elektrycznego do sprawdzenia sprawnosci gniazdka
elektrycznego.

e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

o Sprawdz, czy wszystkie potqczenia sq pewnie zamocowane.

o Sprawdz, czy jest wigczone podtgczone urzadzenie.

e Sprawdz, czy podfgczony komputer nie znajduje sie w trybie oczekiwania.

e Upewnij sie, ze podtgczony notebook jest konfigurowany na wySwietlacz zewnetrzny.

(Zwykle odbywa sie to przez nacisniecie kombinacji Fn-przycisk na klawiaturze
komputera).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéw
W kazdej z czesci dotyczacych specyficznego problemu nalezy wykona¢ czynnosci w zalecanej kolejnosci.
Moze to poméc w szybszym rozwigzaniu problemu.
Sprébuj zidentyfikowaé problem i unikngé wymiany sprawnych czesci.
Na przyktad, jesli wymienione zostaty baterie i problem utrzymuje sie nalezy wtozy¢ z powrotem
oryginalne baterie i przej$¢ do nastepnej czynnosci.

Nalezy zapisa¢ wykonywane czynnosci diagnostyczne: Informacje te mogq byé uzyteczne podczas
kontaktéw z konsultantami pomocy technicznej lub z serwisantami.
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Komunikaty LED btedéw

Kowumkatvkooowseeu , Z00, PO S e rLren
Lampa gotowa WLACZENIE | — — —
Start Miganie — — —
Chtodzenie Miganie — — —
Nadmierna temperatura — — WLACZENIE —
Btad sensora wytgcznika termicznego 4 mignie¢ — — —
Niepowodzenie ponownego 5 mianied . . .
szes$ciokrotnego uruchomienia lampy migniec
X\é};;q;zggllzsfu;))owodu temperatury lampy 5 mignie¢ 1 mignieé . .
X:%zgcie zakonczenia uzytecznosci 5 mignie¢ 3 mignie¢ . .
Lampa nie zaczyna Swieci¢ 5 mignie¢ 4 mignie¢ — —
S;aégg;:ale lampy podczas normalnego 5 mignie¢ 5 mignie¢ . .
Gasniecie lampy w trakcie wigczania 5 mignie¢ 6 mignie¢ — —
Za niskie napiecie lampy 5 mignie¢ 7 mignie¢ — —
Awaria balastu lampy 5 mignie¢ 8 mignie¢ — —
Awaria komunikacji balastu lampy 5 mignie¢ 10 mignie¢ — —
Przekroczenie temperatury balastu lampy | 5 mignie¢ 11 mignie¢ — —
Za niskie napiecie lampy 5 mignie¢ 12 mignie¢ — —
Bfad FAN1 (Wentylator 1 dmuchawy) 6 migniec 1 mignieé — —
Bfad FAN2 (Wentylator 2 dmuchawy) 6 migniec 2 mignie¢ — —
Btad FAN3 (Wentylator 3 lampy) 6 mignie¢ 3 mignie¢ — —
Bfad FAN4 (wentylator DMD) 6 mignie¢ 4 mignie¢ — —
Btad FANS5 (wentylator zasilania) 6 mignie¢ 5 mignie¢ — —
i\k/\ellkl\)/lvsalﬁ“\;vykrywa przerwanie pracy 2 mignieé . . o
Otwrcie obudowy 7 mignie¢ — — —
Btad DMD 8 mignie¢ — — —
DDP442x niegotowy 8 migniec 1 migniec — —
Biad pokretta kolorow 9 mignie¢ — — —
Ostrzezenie o wymianie filtra powietrza WLACZENIE | — — WLACZENIE

W przypadku btedu nalezy odtaczyé przewodd zasilajacy pradu zmiennego i przed ponownych
uruchomieniem projektora zaczekac¢ jedng (1) minute. Jesli dioda zasilania lub dioda lampy nadal migoczg
lub zapalona jest dioda nadmiernej temperatury, nalezy skontaktowac sie z serwisem.
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Problemy z obrazem
Problem: Brak obrazu na ekranie
1. Sprawdz ustawienia komputera notebook lub desktop PC.
2. Wytgcz wszystkie urzadzenia i wiacz ponownie zasilanie w prawidtowej kolejnosci.
Problem: Zamazany obraz
1. Wyreguluj Ostrosé na projektorze.
2. Nacisnij przycisk Auto na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
3. Upewnij sie, ze projektor nie znajduje sie dalej niz 10 metréw od ekranu.
4. Nalezy sprawdzié, czy obiektyw obiektywu jest czysty.
Problem: Obraz jest szerszy na gorze lub na dole (efekt trapezu)
1. Projektor nalezy ustawi¢ mozliwie maksymalnie prostopadle do ekranu.

2. Uzyj przycisku Znieksztalcenie trapezowe na pilocie zdalnego sterowania lub na
projektorze w celu usuniecia problemu.

Problem: Odwrd6cony obraz

Sprawdz ustawienie Projekcja w opcji KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa > Projekcja
menu OSD.

Problem: Obraz smuzy

1. Ustaw opcje Czestotliwos$¢ i Faza w menu Szczegotowa regulacja PC OSD na
ustawienia domysine.

2. Aby sprawdzié, czy problem nie jest spowodowany przez podtgczong karte graficzng
komputera nalezy wykona¢ potaczenie z innym komputerem.

Problem: Matowy obraz bez kontrastu
Dopasuj ustawienie Kontrast w menu OSD OBRAZ : Podstawowa.
Problem: Kolory obrazu projekcji nie pasuja do obrazu zrédfowego.

Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu OSD OBRAZ :
Podstawowa.

Problemy dotyczace lampy
Problem: Brak Swiatfa z projektora

1. Sprawdz, czy jest pewnie podtgczony kabel zasilajacy.

2. Upewnij sie, ze prawidtowo dziata zrédto zasilania, poprzez sprawdzenie innego
urzadzenia elektrycznego.

3. Uruchom ponownie projektor w prawidtowej kolejnosci i sprawdz, czy swieci dioda LED
zasilania.

4. Jesli lampa byta ostatnio wymieniana nalezy wyzerowaé potaczenia lampy.

5. Wymieh modut lampy.

6. Wibz starg lampe z powrotem do projektora i przekaz projektor do serwisu.
Problem: Lampa wyfacza sie

1. Wylaczanie lampy moga spowodowacé skoki napiecia. Odtacz i podtgcz ponownie przewod
zasilajacy. Kiedy dioda zasilania jest zapalona, nacisnij wigcznik zasilania.

Wymien modut lampy.
W16z starg lampe z powrotem do projektora i przekaz projektor do serwisu.
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Problemy z pilotem zdalnego sterowania
Problem: Projektor nie reaguje na naciskanie przyciskéw pilota zdalnego sterowania
Skieruj pilota zdalnego sterowania w kierunku czujnika pilota na projektorze.
Upewnij sie, ze nie jest zastonieta droga pomiedzy pilotem a sensorem.
Wytacz wszelkie swiatta jarzeniowe w pokoju.
Sprawdz kierunek biegunéw baterii.

Wymieh baterie.

A

Wytacz inne pobliskie urzgdzenia reagujace na podczerwien.
7. Oddaj pilota do serwisu.
Problemy dotyczace audio
Problem: Brak dzwieku
1. Wyreguluj gto$nos¢ na pilocie zdalnego sterowania.
2. Wyreguluj gtosnos¢ zrédta audio.
3. Sprawdz potgczenie kablowe audio.
4. Sprawdz wyjscie zrédta audio z innymi gtosnikami.
5. Przekaz projektor do serwisu.
Problem: Znieksztatcony dzwiek
1. Sprawdz potaczenie kablowe audio.
2. Sprawdz wyjscie zrddta audio z innymi gtosnikami.
3. Przekaz projektor do serwisu.

Przekazywanie projektora do serwisu

Jesli problemu nie udaje sie rozwigza¢ samodzielnie, nalezy odda¢ projektor do serwisu. Projektor
powinien by¢ zapakowany w oryginalny karton. Dotaczy¢ nalezy opis problemu i liste samodzielnie
podjetych dziatan. Informacje te mogg by¢ uzyteczne dla serwisantéw. Projektor przeznaczony do
serwisowania mozna odda¢ w miejscu zakupu.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest réznica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a kablem HDMI
“wysokiej szybkiosci”?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC oglosita, ze kable ktére moga by¢ sprawdzane
jako kabel standardowe lub kable wysokiej szybkosci.

‘Standardowe kable HDMI (lub kable kategorii 1) umozliwiajg transmisje z szybkoscig 75Mhz
lub do 2,25Gb/s, co odpowiada sygnatowi 720p/1080i.

"Kable HDMI wysokiej szybkosci (lub kable kategorii 2) umozliwiajg transmisje z szybkoscig
340Mhz lub do 10,2Gb/s, co jest najwyzszg aktualnie dostepng szybkoscig przesytania
przez kabel HDMI i umozliwia pomysing obstuge sygnatéw 1080p, wigcznie z sygnatami o
zwiekszonej gtebi koloréw i/lub podwyzszonymi czestotliwosciami od$wiezania ze zrodta.
Wysokiej szybkosci kable mogqg takze obstugiwac¢ wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze,
takie jak monitory kinowe WQXGA (rozdzielczos¢ 2560 x 1600).

P. Jak uzywac¢ kable HDMI o dfugosci przekraczajacej 10 metrow?

Dostepnych jest wiele adapteréw HDMI dziatajacych z rozwigzaniami HDMI, ktére
przedtuzajg efektywng dtugos¢ kabla od typowego zakresu 10 metrow do duzo wiekszych
dtugosci. Produkujace je firmy tworza rézne rozwigzania, takie jak kable aktywne
(wbudowana do kabli aktywna elektronika, wzmacnajaca i przedtuzajgca sygnat kablowy),
repeatery, wzmacniacze oraz rozwigzania CAT5/6 i Swiattowodowe.

P. Jak mozna stwierdzi¢, czy kabel HDMI jest certyfikowany?

Wszystkie produkty HDMI muszg posiadac¢ certyfikat producenta, jako czes$¢ specyfikacji
testowej zgodnosci z HDMI. Jednakze, dostepne sg przyktady, gdzie kable majg logo HDMI,
ale nie zostaty one odpowiednio sprawdzone. HDMI Licensing, LLC aktywnie $ledzi te
przypadki, aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku towarowego HDMI na rynku. Zalecamy,
aby klienci kupowali kable z renomowanego zrédta i od wiarygodnej firmy.

Dodatkowe informacje zawiera strona http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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Specyfikacje

‘ Nazwa modelu

‘ Typ wyswietlacza
Rozdzielczosé
Odlegtos¢ projekciji

Rozmiar ekranu
projekciji

‘ Obiektyw projekcji
Wspoétczynnik
powiekszenia

trapezowa ‘ Bl

SPECYFIKACJE

DX3351

DW3321

0,7" XGA

0,65"WXGA

Oryginalna 1024x768

Oryginalna 1280x800

1 metr ~ 10 metrow

22,3"~378,6” cali

20,7"~351,7" cali

Reczna ostrosé/reczne powiekszenie

1,7x

+30° w +30 krokach

+25° w +25 krokach

‘ Metody projekcji Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przéd)
VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac
480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/IIM/N/60), SECAM

Zgodnos¢ danych
\ SDTV/EDTV/ HDTV

‘ Zgodnos¢ wideo

Synchronizacja
pozioma

Synchronizacja
pionowa

Certyfikaty
bezpieczenstwa

15,31 - 91,4kHz

24 ~30Hz, 47 ~ 120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, CU, ICES-003, NOM, SASO, China
CECP

5°~35°C
444,6mm (S) x 330,2mm (G) x 161,5mm (W)

‘ Temperatura pracy

‘ Wymiary

Wejscie pradu
Zmiennego

Uniwersalne wejscie pradu zmiennego 100-240V, typowo 110V pradu zmiennego
(100-240)/+-10%

Typowo 530 W (Normalny) / Typowo 430 W (Eko)

‘ Zuzycie energii

‘ Oczekiwanie <0,5 wat
Lampa 370 W (Normalny) / 280 W (Eko)
Glosnik audio 7W RMS x 2
VGA X 2
DVI-Dx 1
S-Video x 1

5 BNC (RGBHV) x 1

Mini-jack stereo x 3

Ztacza wejscia Composite video x 1
HDMI (MHL) x 1, HDMI x 1

Audio RCA (R/L) x 1

Gniazdo mikrofonowe mini x 1
USBtyp Ax 2
- RJ45 (HDBaseT)
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Zlacza wyjscia

Zlacza sterowania

Zabezpieczenie

VGA X1

Audio RCA (RI/L) x 1

PC audio x 1

3D-Syncx 1

RS-232C x 1

RJ45x 1

Wyjscie 12 V: Gniazdo PC x 1 (Funkcja wyjscia pradu statego 12 V 200 mA)

Pilot przewodowy x 1

Wyjscie pilota przewodowego x 1

USB (Typ B) (wylacznie serwis)

Wyswietlacz USB (Mini B) x 1

Gniazdo zabezpieczenia Kensington®

Listwa zabezpieczenia

dystrybutorem.

Uwaga: W sprawie pytan dotyczgcych danych technicznych produktu prosimy o kontakt z lokalnym
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Odlegtosé¢ projekcji a rozmiar projekcji

\
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B l v
Odlegtosé¢ projekcji
Odlegtos¢ projekcji i rozmiar stotu
DW3321 0,65" WXGA
‘ TELE SZEROKI
Odlegtosé (m) 1,93 |38 |48 |965 |10 1,42 |284 |569 |853 |10
Przekatna (") 40 80 100 |200 |207 |50 100 |200 |300 |352
(S(’:Zn‘:)mkosc"brazu 86,2 | 1723 | 2154 | 4308 | 4464 |107,7 | 2154 | 4308 | 6462 | 757,6
Yggqs)"koscomazu 538 |107,7 | 1346 | 2692 | 279 |673 |1346 | 2692 |4039 |4735
H (cm) 27 54 67 135 | 140 |34 67 135 | 202 | 237
O (cm) 36 72 20 181 |187 |45 90 181 |271 | 318
A (cm) 9,2 185 |231 |462 |478 |115 |231 |462 |693 |812
DX3351 XGA 0,7" XGA
TELE SZEROKI
Odlegtosé (m) 1,8 359 |449 |898 |10 132 |264 |528 |792 |10
Przekatna (") 40 80 100 |200 223 |50 100 |200 ]300 278'5
(Sczrﬁ)mkosc"brazu 81,3 | 1626 | 2032 | 4064 | 4525 |101,6 | 2032 | 4064 |6096 | 7692
Ygﬁo“oscomaz“ 61 121,90 | 152,4 | 3048 | 3394 | 762 | 1524 | 3048 |457,2 |579,2
H (cm) 31 61 76 152 |170 |38 76 152 | 2290 | 290
O (cm) 38 76 95 190 |212 |48 95 190 |285 | 361
A (cm) 7.5 151 |188 |376 |419 |94 188 |376 |565 |713
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Tabela trybu taktowania

SYNCHRONI||SYNCHRONI
ZACJA ZACJA
POZIOMA || PIONOWA

COMPOSITE COMPO VGA/BNC HDMI
S VIDEO NENT (ANALOGOWY) (CYFROWY)

SYGNAL ROZDZIELCZOSC‘

(kH2)

(Hz)

NTSC — 15,734 60,0 o (3D:S) — —
gég AM — 15,625 50,0 o — —
720 x 400 31,5 70,1 — o o
O O
640 x 480 31,5 60,0 - (3D:FS, TB, |(3D:FS, TB,
SBS) SBS)
640 x 480 35,0 66,667 — MAC13 MAC13
640 x 480 37,86 72,8 — — o
640 x 480 37,5 75,0 — o o
640 x 480 43,3 85,0 — o o
640 x 480 61,9 119,5 — o(3D:FS) o
o o
800 x 600 37,9 60,3 - (3D:FS, TB, |(3D:FS, TB,
SBS) SBS)
800 x 600 46,9 75,0 — o o
800 x 600 48,1 72,2 — o o
800 x 600 53,7 85,1 — o o
800 x 600 76,3 120,0 — o(3D:FS) o(3D:FS)
VESA 832 x 624 49,722 74,546 — MAC16 MAC16
1024 x 576 35,82 60,0 — o —
1024 x 600 37,5 60,0 — o —
1024 x 600 41,47 60,0 — o —
O O
1024 x 768 48,4 60,0 — (3D:FS, TB, |(3D:FS, TB,
SBS) SBS)
1024 x 768 56,5 70,1 — o o
1024 x 768 60,241 75,02 — MAC19 MAC19
1024 x 768 60,0 75,0 — o o
1024 x 768 68,7 85,0 — o o
1024 x 768 97,6 120,0 — o(3D:FS) o(3D:FS)
1152 x 870 68,68 75,06 — MAC21 MAC21
O O
1280 x 720 45,0 60,0 - (3D:FS, TB, |(3D:FS, TB,
SBS) SBS)
1280 x 720 90,0 120,0 — o(3D:FS) o(3D:FS)
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SYNCHRONI||SYNCHRONI
ZACJA ZACJA ||COMPOSITE COMPO VGA/BNC HDMI

SYGNAL ROZDZIELCZOSC‘

POZIOMA || PIONOWA | S _VIDEO  NENT (ANALOGOWY) (CYFROWY)
(kH2) (H2)

1280 x 768 © °©
(Zmniejszenie 47,4 60 (3D:FS, TB, |(3D:FS, TB,
wygaszania) SBS) SBS)

o

1280 x 768 47,8 59,9 °° (3SD|'3FS?’ 8| aD:Fs, T8,

SBS)
o

1280 x 800 49,7 59,8 °° (355';?’ ™| (3p:Fs, T8,

SBS)

1280 x 800 62,8 74,9 o o

1280 x 800 71,6 84,9 o o

1280 x 800 101,6 119,9 o (3D:FS) o (3D:FS)

O
O
1280 x 1024 64,0 60,0 , (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
1280 x 1024 80,0 75,0 o o
1280 x 1024 91,1 85,0 o o
O
O
1280 x 960 60,0 60,0 ) (3D:TB,
VESA (3D:TB, SBS) SBS)
1280 x 960 85,9 85,0 o o
o
o
1400 x 1050 65,3 60,0 _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
o
o
1440 x 900 55,9 59,9 _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
O
O
1600 x1200 75,0 60 _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)

1680 x1050 . o
(Zmniejszenie 64,67 59,88 . (3D:TB,
wygaszania) (3D-TB, SBS) SBS)

O
O
1680 x1050 65,29 59,95 _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)

1920 x 1080 67,5 60,0 o o
1920 x 1200 o °
(Zmniejszenie 74,038 59,95 . (3D:TB,
wygaszania) (3D-TB, SBS) SBS)

480i 15,734 60,0 - (3D:FS)
SDTV
576i 15,625 50,0 — —
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SYNCHRONI||SYNCHRONI | | |
ZACJA zZACJA | COMPOSITE COMPO VGA/BNC HDMI
POZIOMA | PIONOWA | S _VIDEO NENT (ANALOGOWY) (CYFROWY)

SYGNAL ROZDZIELCZOSC’

(kHZz) (Hz)
576p 31,3 50,0 — o — —
EDTV
480p 31,5 60,0 — o — —
720p 37,5 50,0 - o - (3D:FP, TB)
720p 45,0 60,0 - o — (3D:FP, TB)
1080i 33,8 60,0 — o — (3D:SBS)
1080i 28,1 50,0 - o — (3D:SBS)
HDTV 1080p 27 24,0 - o - (3D:FP, TB)
1080p 28 25,0 — o — —
1080p 33,7 30,0 — o — —
1080p 56,3 50,0 — o — —
1080p 67,5 60,0 — o — —

O: Obslugiwana czestotliwo$¢

—: Nieobstugiwana czestotliwosé

(*) VGA obstuguje komponent EDTV/SDTV/HDTV z adapterem.
3D:

FS: Sekwencja pol

TB: Goéra/Dot

SBS: Obok siebie

FP: Pakowanie ramek

- 81—



Projektor DLP - Podrecznik uiytkownika

Wymiary projekciji
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ZGODNOSC Z PRZEPISAMI

Ostrzezenie FCC

To urzadzenie zostato poddane testom, ktore stwierdzity zgodnos¢ z ograniczeniami dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te ustalono w celu wiasciwego
zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami z podczas komercyjnego uzywania urzadzenia.

Urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze wysytac¢ fale radiowe i jezeli bedzie zainstalowane lub
eksploatowane niezgodnie z instrukcja, moze powodowac¢ szkodliwe zaktécenia tacznosci radiowej.
Uzywanie tego urzadzenia w zamieszkatym obszarze moze spowodowac szkodliwe zakidcenia, a w takim
przypadku bedzie sie wymagac¢ od uzytkownika usuniecia zaktécen na jegol/jej wlasny koszt.

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego pozwolenia stron odpowiedzialnych za zgodnos$é, mogq
spowodowac¢ pozbawienie uzytkownika prawa do uzywania urzadzenia.

Kanada

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.
Certyfikaty bezpieczenstwa

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT, PSB, ICES-003, NOM i C-tick.
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Przypisanie stykow RS232 (strona projektora)

1

3 5

QO00Q

©

@&ooooo

9
NR STYKU | NAZWA WE/WY (0D STRONY
PROJEKTORA)
1 NC -
2 RXD IN
3 TXD ouT
4 NC —
5 GND —
6 NC —
7 NC -
8 NC -
9 NC —
Protokét RS-232C
Ustawienie RS232
Szybko$¢ transmisji: [9600
Kontrola parzystosci |Brak
Bit danych: 8
Bit stopu 1
Seoe o
UART16550 FIFO \Wytgczone

Struktura polecenia sterowania

Polecenie sktada sie z kodu nagtéwka, kodu polecenia, kodu danych i kodu zakonczenia. Wiekszosc¢
polecen to polecenia strukturalne, oprécz kilku dotyczacych z problemoéw kompatybilnosci z innymi

projektorami.

DODATEK |

Kop KOD POLECENIA KoOD DANYCH Kob
NAGLOWKA ZAKONCZENIA
HEX Komenda Dane 0Dh
ASCII \ Komenda Dane CR
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Komenda operacyjna

Uwaga:

"CR" oznacza powr6t karetki
XX=00-98, ID projektora, XX=99 nie dla wszystkich projektoréw
Wartos¢ wynikowa P=powodzenie / F=niepowodzenie
n: 0:Wytacz/1: Wiacz/Wartos¢ (0~9999)

GRUPA KOMEND 00

~ Ascll HEX FUNKCIA OpIs
VXXS0001 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 31H ODH Power On
VXXS0002 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 32H ODH Power Off
VXXS0003 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 33H ODH Resync
VXXG0004 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 34H ODH Get Lamp Hours
VXXS0005n | 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 35H n ODH | Set Air filter timer n= 0~60000
VXXG0005 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 35H ODH Get Air filter timer n= 0~60000
VXXS0006 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 36H ODH System Reset
1. Standby
VXXG0007 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 37H ODH Get System Status 2: Operation
3: Cooling
VXXG0008 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 38H ODH Get F/W Version

GRUPA KOMEND 01

FuNkcJA

VXXG0101 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 31H ODH Get Brightness n=0~100
VXXS0101n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 31H n ODH | Set Brightness n= 0~100
VXXG0102 6H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 32H ODH Get Contrast n=-50~50
VXXS0102n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 32H n ODH | Set Contrast n=-50~50
VXXG0103 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 33H ODH Get Color n=-50~50
VXXS0103n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 33H n ODH | Set Color n=-50~50
VXXG0104 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 34H ODH Get Tint n=-50~50
VXXS0104n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 34H n ODH | Set Tint n=-50~50
VXXG0105 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 35H ODH Get Sharpness 0~15
VXXS0105n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 35H n ODH | Set Sharpness 0~15
Get Color 0: D65 (Warm)
VXXG0106 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 36H ODH Temperature 1: D75 (Normal)
P 2: D83 (Cold)
Set Color 0: D65 (Warm)
VXXS0106n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 36H n ODH Temperature 1: D75 (Normal)
P 2: D83 (Cold)
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GRUPA KOMEND 01

HEX FuNkcJA

1.8

2.0

2.2

2.4

: S Curve
B&W

: Linear

1.8

2.0

2.2

2.4

: S Curve
B&W

: Linear

VXXG0107 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 37H ODH Get Gamma

VXXS0107n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 37H n ODH | Set Gamma

: Presentation
: Bright
Game
Movie

Vivi

TV

sRGB

: Blackboard
: DICOM SIM
0: Userl

1: User2

XXG0108 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 38H ODH Get Display Mode

: Presentation
: Bright
Game
Movie

Vivi

TV

sRGB

: Blackboard
: DICOM SIM
10: Userl

11: User2

GRUPA KOMEND 02

VXXS0108n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 38H n ODH | Set Display Mode

ONQARWXNROIRERONOOORLONRPO|IOTORWONMNEOIOORWNEO

\ ASCII HEX FUNKCJA OPIS
VXXS0201 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 31H ODH Select VGA1

VXXS0202 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 32H ODH Select VGA2
VXXS0203 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 33H ODH Select DVI
VXXS0204 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 34H ODH Select Video
VXXS0205 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 35H ODH Select S-Video
VXXS0206 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 36H ODH Select HDMI 1
VXXS0207 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 37H ODH Select BNC
VXXS0209 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 39H ODH Select HDMI 2
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GRUPA KOMEND 02

Funkcaa

Select Network

VXXS0212 56H 39H 39H 53H 30H 32H 32H 31H ODH .
Display
VXXS0213 56H 39H 39H 53H 30H 32H 33H 31H ODH Select USB Reader
VXXS0214 56H 39H 39H 53H 30H 32H 34H 31H ODH Select USB Display
VXXS0215 56H 39H 39H 53H 30H 32H 35H 31H ODH Select HD BasT
Return
1: VGA 1
2: VGA 2
3: DVI
4: Video
5: S-Video
VXXG0220 56H 39H 39H 47H 30H 32H 32H 30H ODH Get Current Source 6: HDMI 1/ MHL
7: BNC
9: HDMI 2

12: Network Display
13: USB Reader
14: USB Display
15: HDBaseT

GRUPA KOMEND 03

VXXG0301

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH

FunkcaiAa

Get Scaling

0: Fill

1:4:3

2:16:9

3:16:10

4: Letter Box (Not
support in 3D)

: Native

:2.35:1

VXXS0301n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 31H n ODH

Set Scaling

: Fill

4:3

16:9

:16:10

. Letter Box (Not
support in 3D)

5: Native
6:2.35:1

RodMROlOO

VXXG0302

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 32H ODH

Get Blank

VXXS0302n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 32H n ODH

Set Blank

n= 0 UnBlank,
n= 1 Blank

VXXG0304

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 34H ODH

Get Freeze

VXXS0304n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 34H n ODH

Set Freeze

n= 0 UnFreeze,
n=1 Freeze

VXXG0305

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 35H ODH

Volume

n=0~10

VXXS0305n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 35H n ODH

Volume

n=0~10
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VXXG0308

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 38H ODH

Projection Mode

: Front

: Rear

: Ceiling

: Rear+Ceiling

VXXS0308n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 38H n ODH

Projection Mode

Front

: Rear

: Ceiling

: Rear+Ceiling

wNhrRrolwNvk o

VXXG0309

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 39H ODH

Set vertical keystone
value

n=-30~30

VXXS0309n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 39H n ODH

Set vertical keystone
value

n=-30~30

VXXGO0310

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 30H ODH

Set horizontal
keystone value

n=-25~+25

VXXS0310n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 30H n ODH

Set horizontal
keystone value

n=-25~+25

VXXG0315

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 35H ODH

Get 3D

0:0ff(When Set 3D
Format is Off, this
3D sync returns
Off.)

1:DLP-Link

2:IIR

VXXS0315n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 35H n ODH

Set 3D

0:0ff(Not support
item “Off’, Use Set
3D Format to turn
3D sync Off.)

1:DLP-Link

2R

VXXG0316

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 36H ODH

Get 3D Sync Invert

. Off
:On

VXXS0316n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 36H n ODH

Set 3D Sync Invert

. Off
On

VXXG0317

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 37H ODH

Get 3D Format

Off

: Top/Bottom

: Frame Sequential
: Frame Packing

: Side-By-Side
Auto

VXXS0317n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 37H n ODH

Set 3D Format

Off

: Top/Bottom

: Frame Sequential
: Frame Packing

: Side-By-Side
Auto

VXXG0319

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 38 39H
ODH

Get Lamp Mode

Eco
: Normal
: Dynamic ECO
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Funkcaa
56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 38 39H n 0: Eco
VXXS0319n ODH Get Lamp Mode 1: Normal
2: Dynamic ECO
0: STD (Vivitek)
VXXG0321 56H 39H 39H 47H 30H 33H 32H 31H ODH Get Splash Logo 1: Black
2: Blue
0: STD (Vivitek)
VXXS0321n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 32H 31H n ODH | Set Splash Logo 1: Black
2: Blue
0: Disable
1: 30min
2: 60min
. 3:120min
VXXG0330 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 30H ODH Get Sleep Timer 4 180min
5: 240min
6: 480min
7: 720min
0: Disable
1: 30min
2: 60min
. 3: 120min
VXXS0330n 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 30H n ODH | Set Sleep Timer 4- 180min
5: 240min
6: 480min
7: 720min
VXXG0331 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 31H ODH Get R Gain n= 0~100
VXXS0331n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 31H n ODH | Set R Gain n= 0~100
VXXG0332 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 32H ODH Get G Gain n= 0~100
VXXS0332n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 32H n ODH | Set G Gain n= 0~100
VXXG0333 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 33H ODH Get B Gain n= 0~100
VXXS0333n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 33H n ODH | Set B Gain n= 0~100
VXXG0334 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 34H ODH Get R Offset n= -50~50
VXXS0334n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 34H n ODH | Set R Offset n= -50~50
VXXG0335 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 35H ODH Get G Offset n= -50~50
VXXS0335n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 35H n ODH | Set G Offset n=-50~50
VXXG0336 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 36H ODH Get B Offset n= -50~50
VXXS0336n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 36H n ODH | Set B Offset n= -50~50
VXXG0337 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 37H ODH Get White R Gain n= 0~100
VXXS0337n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 37H n ODH | Set White R Gain n= 0~100
VXXG0338 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 38H ODH Get White G Gain n= 0~100
VXXS0338n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 38H n ODH | Set White G Gain n= 0~100
VXXG0339 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 39H ODH Get White B Gain n= 0~100
VXXS0339n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 39H n ODH | Set White B Gain n= 0~100
VXXG0340 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 30H ODH Get R_Hue n=-99~99
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VXXS0340n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 30H n ODH | Set R_Hue n=-99~99
VXXG0341 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 31H ODH Get R_Saturation n= 0~199
VXXS0341n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 31H n ODH | Set R_Saturation n= 0~199
VXXG0342 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 32H ODH Get R_Gain n=5~195
VXXS0342n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 32H n ODH | Set R_Gain n=5~195
VXXG0343 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 33H ODH Get G_Hue n=-99~99
VXXS0343n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 33H n ODH | Set G_Hue n=-99~99
VXXG0344 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 34H ODH Get G_Saturation n= 0~199
VXXS0344n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 34H n ODH | Set G_Saturation n= 0~199
VXXG0345 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 35H ODH Get G_Gain n=5~195
VXXS0345n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 35H n ODH | Set G_Gain n=5~195
VXXG0346 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 36H ODH Get B_Hue n=-99~99
VXXS0346n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 36H n ODH | Set B_Hue n=-99~99
VXXG0347 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 37H ODH Get B_Saturation n= 0~199
VXXS0347n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 37H n ODH | Set B_Saturation n=0~199
VXXG0348 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 38H ODH Get B_Gain n=5~195
VXXS0348n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 38H n ODH | Set B_Gain n=5~195
VXXG0349 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 39H ODH Get C_Hue n=-99~99
VXXS0349n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 39H n ODH | Set C_Hue n=-99~99
VXXG0350 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 30H ODH Get C_Saturation n= 0~199
VXXS0350n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 30H n ODH | Set C_Saturation n= 0~199
VXXG0351 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 31H ODH Get C_Gain n=5~195
VXXS0351n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 31H n ODH | Set C_Gain n=5~195
VXXG0352 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 32H ODH Get M_Hue n=-99~99
VXXS0352n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 32H n ODH | Set M_Hue n=-99~99
VXXG0353 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 33H ODH Get M_Saturation n= 0~199
VXXS0353n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 33H n ODH | Set_M_Saturation n= 0~199
VXXG0354 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 34H ODH Get M_Gain n=5~195
VXXS0354n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 34H n ODH | Set M_Gain n=5~195
VXXG0355 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 35H ODH Get Y_Hue n=-99~99
VXXS0355n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 35H n ODH | Set Y_Hue n=-99~99
VXXG0356 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 36H ODH Get Y_Saturation n= 0~199
VXXS0356n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 36H n ODH | Set Y_Saturation n= 0~199
VXXG0357 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 37H ODH Get Y_Gain n=5~195
VXXS0357n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 37H n ODH | Set Y_Gain n=5~195
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