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Klauzula wytaczenia odpowiedzialnosci

Informacje umieszczone w tym dokumencie moga zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie
udziela zadnego rodzaju rekojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawartosci niniejszej instrukcji, w
szczegoblnosci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnosci do okreslonego celu. Producent
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez
obowigzku informowania o tym kogokolwiek.

Znaki Handlowe

() Kensington jest amerykanskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation,
K zarejestrowanym lub bedacym w trakcie rejestracji w innych krajach na catym swiecie.

~ HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub
Hnml zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE innych krajach_

Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sa uznanymi nazwami nalezgcymi do
ich wtascicieli.




Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wazne:

Radzimy doktadnie zapoznac sie z tym rozdziatem przed uruchomieniem projektora. Dzieki
niniejszym wskazéwkom dotyczacym bezpieczenstwa i zasad uzytkowania bedziesz mogt
bezpiecznie korzystac z projektora przez wiele lat. Zachowaj te instrukcje na przysztosc.

Uzyte symbole

Na obudowie urzadzenia i w niniejszej instrukcji znajdujg sie symbole ostrzegajace przed niebezpiecznymi
sytuacjami.

Symbole te zostaly opisane w nastepujacy sposob.

Uwaga:
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczgce biezgcego tematu.

Wazne:
Przekazuje dodatkowe informacje, ktére nie powinny zostac¢ przeoczone.

Ostrzezenie:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze doj$¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Niebezpieczenstwo:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia, bezposredniego
niebezpieczenstwa lub uszkodzenia ciata.

W calej instrukcji czesci skladowe i poszczegodlne elementy menu OSD zaznaczone sg ttustym drukiem,
jak ponizej:
“Nacisnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otwérz menu Gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa
» Nie otwieraj pokrywy urzadzenia. Poza lampg uzytkownik nie moze wymienia¢ Zadnych czesci
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj sie z wykwalifikowanymi fachowcami.

» Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzezen zawartych w instrukcji obstugi lub znajdujacych sie na
obudowie urzadzenia.

» Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawa¢ mocne jaskrawe $wiatto. Nie patrz w
obiektyw, gdy jest wigczona, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

» Nie stawiaj urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wozku lub stojaku.
» Nie korzystaj z projektora w poblizu wody, bezposrednio na storicu lub w poblizu zrédta ciepta.
> Nie kladZ na projektorze ciezki przedmiotow, takich jak ksigzki czy torby.




Wstep

Uwagi na temat instalacji projektora
» Ustaw projektor w pozycji poziome;.
Kat nachylenia projektora nie powinien przekraczaé 15 stopni, projektora nie nalezy tez
instalowac¢ w inny sposéb niz na biurku lub przy suficie, w przeciwnym razie znaczacemu
skréceniu ulegnie zywotnosé lampy i moze to doprowadzi¢ do innych nieprzewidywalnych
szkéd.

» Zostaw wolng przestrzerh w odlegtosci 50 cm od otworéw wentylacyjnych.

Minimum 500 mm Minimum 500 mm Minimum 500 mm

Minimum 300 mm

Minimum 500 mm

» Upewnij sie, czy otwory wlotowe nie pobierajg goragcego powietrza z otworéw wylotowych.

» Podczas uzywania projektora w zamknietym miejscu nalezy sie upewnié¢, ze temperatura powietrza
w zamknietym miejscu, nie przekracza temperatury dziatania projektora oraz, ze nie jest zastoniety
wlot i wylot powietrza.

» Wszystkie obudowy powinny posiadac¢ certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnos¢, ze projektor
nie uzyje ponownie rozgrzanego powietrza wylotowego, poniewaz moze to spowodowaé
wytaczenie urzgdzenia nawet, jesli temperatura obudowy miesci sie w akceptowalnym zakresie

dziatania.
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Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Sprawdzanie miejsca instalacji urzadzenia

>

Do zasilania nalezy uzy¢ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajgcym), aby zapewnié
prawidtowe uziemienie i wyrbwnany potencjat uziemienia dla wszystkich urzadzenh systemu
projektora.

Nalezy uzy¢ przewdd zasilajacy dostarczony z projektorem. Jesli ktéregos elementu brakuje, jako
zamiennik mozna uzy¢ inny, odpowiedni 3-bolcowy przewdd zasilajacy (z przewodem uziemienia);
jednakze nie nalezy uzywaé przewodu zasilajgcego z wtyczka 2-bolcowa.

Nalezy sprawdzi¢, czy napiecie jest state, prawidtowo uziemione i czy nie ma uptywu pradu.
Nalezy zmierzy¢ catkowity pobdr mocy, ktéry nie powinien przekracza¢ bezpiecznej wartosci. Nie
nalezy dopuszcza¢ do zwar¢ ani innych zagrozen.

Przy pracy w miejscach wysoko potozonych nalezy wtaczac tryb Altitude Mode (Tryb wysokosci).
Projektor mozna montowac tylko w pozycji stojacej lub odwrdconej.

W przypadku instalacji wspornika nalezy go dokfadnie zamocowac, pamietajac o tym, aby nie
przekroczy¢ wytrzymato$ci mocowania.

Nie nalezy instalowa¢ w poblizu przewoddw klimatyzacji ani gtosnikow subniskotonowych.

Nie nalezy instalowa¢ w miejscach o wysokiej temperaturze lub niewydolnym chtodzeniu ani w
miejscach silnie zakurzonych.

Urzadzenie powinno znajdowac sie z dala od lamp fluorescencyjnych, aby nie doszto do awarii

w wyniku interferencji fal podczerwonych.

Zitacze VGA IN (Wejscie VGA) nalezy podtaczy¢ do portu VGA IN (Wejscie VGA). Nalezy pamietag,
ze ztgcze powinno byé wtozone ciasno i zamocowane srubami po obu stronach, aby zapewnié
prawidtowe potgczenie przewodu sygnatowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyswietlania.

Zitgcze AUDIO IN (Wejscie audio) powinno by¢ podigczone do portu AUDIO IN (Wejscie audio) i
NIE MOZE zosta¢ podtgczone do portu AUDIO OUT (Wyjécie audio) lub do innych portéw, takich
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moze to doprowadzi¢ do wyciszenia wyjscia, a nawet do
USZKODZENIA portu.

Projektor nalezy montowac na wysokosci powyzej 200 cm, aby unikng¢ jego uszkodzenia.

Przewdd zasilajacy i kabel sygnatowy nalezy podtgczaé przed wigczeniem zasilania projektora.
Aby nie uszkodzi¢ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziatania, NIE nalezy
wktadaé lub wyjmowac kabla sygnatowego lub przewodu zasilajgcego.

Uwagi dotyczace chiodzenia

Wylot powietrza

>

>

>

>

Aby zapewni¢ nalezyte chtodzenie, wylot powietrza powinien znajdowac sie nie blizej niz 50 cm od
innych przedmiotéw.

Wylot powietrza nie powinien by¢ skierowany wprost na obiektyw innego projektora, aby unikngé
znieksztatcenia obrazu.

Wylot powietrza powinien znajdowac sie przynajmniej 100 cm od wlotéw powietrza innych
projektoréw.

Podczas uzywania projektor wytwarza duze ilosci ciepta. Wewnetrzny wentylator he internal fan
usuwa ciepto z projektora podczas wytaczania i proces ten moze by¢ przez pewien czas
kontynuowany. Po przejsciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA, nacisnij przycisk zasilania
pradem zmiennym w celu wytgczenia projektora i odtgcz przewdd zasilajgcy. NIE nalezy odtgczaé
przewodu zasilajacego w trakcie procesu wytaczania, moze to spowodowac uszkodzenie
projektora. W miedzyczasie, opdznione wytworzone ciepto moze takze wpltyngé¢ na skrécenie
zywotnosci projektora. Proces wytaczania zalezy od uzywanego modelu. W kazdym przypadku
przewdd zasilajgcy mozna odtgczyé¢, po przejsciu projektora do stanu OCZEKIWANIE.

Wiot powietrza

>
>
>

Wokét wlotu powietrza powinno by¢ przynajmniej 30 cm wolnego miejsca.
WiIot powinien znajdowa¢ sie z dala od innych zroédet ciepta.
Nalezy unika¢ miejsc silnie zakurzonych.
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Bezpieczenstwo dotyczace zasilania

» Uzywaj wytacznie kabla zasilania znajdujgcego sie w komplecie.

» Nie kladZ na nim zadnych przedmiotéw. Kabel zasilania umies¢ w miejscu, gdzie nie bedzie
narazony na zdeptanie.

» Jesli przez dluzszy czas nie uzywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.

Wymiana lampy

Zle wykonana wymiana lampy moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo. W rozdziale Wymiana
lampy projekcyjnej na stronie 46 znajdziesz przejrzyste wskazowki odnosnie wymiany lampy. Nim
wymienisz lampe:

» Qdlgcz kabel zasilania.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenie:

W rzadkich przypadkach zaréwka lampy moze podczas normalnego dziatania ulec spaleniu, w
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywac sie bedzie pyt lub kawatki szkfa.

Nie wolno wdychac ani dotykac pytu i kawatkow szkta. W przeciwnym razie moze dojs$¢ do obrazen
ciafa.

Nie nalezy nigdy zblizac¢ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszto do obrazern spowodowanych
gazem lub kawatkami rozbitej lampy.

Czyszczenie projektora
» Przed czyszczeniem odtagcz kabel zasilania. Patrz rozdziat Czyszczenie projektora na stronie 49.
» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenia dotyczace regulacji prawnych

Przed zainstalowaniem i uzyciem projektora zapoznaj sie z regulacjami prawnymi w rozdziale Regulacje
prawne na stronie 62.

Wazne informacje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) zawierajg rte¢. Produkt ten moze zawiera¢ inne elektroniczne czesci, kitdore sg
niebezpieczne, jesli nie zostang odpowiednio zutylizowane. Recykling lub utylizacja powinny odbywac¢ sie
zgodnie z lokalnym, stanowym lub federalnym prawem. Wiecej informacji znajdziesz w Electronic
Industries Alliance na stronie WWW.EIAE.ORG. Informacje na temat utylizacji lampy znalez¢ mozna na
stronie WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienie symboli

UTYLIZACJA: Sprzetu elektrycznego lub elektronicznego nie wyrzucaj do
domowych lub miejskich $mietnikow. Kraje UE zobowigzane sg do
korzystania ze specjalnych ustug recyklingu.



http://www.eiae.org/�
http://www.lamprecycle.org/�
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ROZPOCZECIE PRACY

Elementy kompletu
Rozpakuj ostroznie projektor i sprawdz, czy sa nastepujace elementy:

KABEL ZASILANIA

PILOT ZDALNEGO INASADKA OBIEKTYWU KABEL RGB
STEROWANIA
(Z DWOMA BATERIAMI
AAA)

TORBA CD-ROM INSTRUKCJA SZYBKIEGO KARTA GWARANCYJNA
(OPCJONALNY) (Z NINIEJSZA INSTRUKCJA URUCHOMIENIA
OBSLUGI)

Jesli brakuje ktoregokolwiek elementu, jest on uszkodzony lub urzadzenie nie dziata, skontaktuj sie ze
sprzedawca sprzetu. Zatrzymaj oryginalne opakowanie na wypadek, gdyby kiedys zaszta potrzeba

oddania sprzetu do naprawy.

Ostrzezenie:
Nie nalezy uzywac projektora w zakurzonym otoczeniu.
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Widoki czesci projektora

Widok od strony przedniej-prawej

1 2 3456 7

Lp. NAzZWA OpPIs STR.
1. Przymsky e gulacji Weisénij, by odblokowaé regulator wysokosci

wysokosci 15
2. Regulator wysokosci Reguluje wysoko$¢ projektora
3. Obiektyw Ochrona obiektywu
4. Odbiornik podezerwieni Odbiera §ygna1y podczerwieni z pilota zdalnego 7

sterowania
5. Pier$cien ostrosci Reguluje ostros¢ obrazu
16

6. Pierscien powigckszenia Zwigksza obraz projekcji
7. Przyciski funkcyjne Patrz Widok z gory—Przyciski i diody OSD. 3
Wazne:

Otwory wentylacyjne pozwalajg na prawidtowg cyrkulacje powietrza, umozliwiajgcq chtodzenie
lampy. Nie przystaniaj Zzadnego z nich.
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Widok z gory —Przyciski menu ekranowego (OSD) i diody LED.

A
A

¢ )

MENU AUTO 7
1.

ENTER o+ p
L n

|

N W 01 O

BLANK SOURCE 9

i )

1_@( Q) v
|

' 11
12

LP. NAzZWA Oris STR.
1. (!) (Przycisk zasilania) | Wiacza i wylacza projektor 11
2. BLANK Wyswietla pusty ekran i wycisza dzwigk
3. < (Fe“f},’ kursor) / smgy do n'awigacj.i i zmiany ustawier’lr OSD
Glos$nosc- Skrocona instrukcja obstugi - Dla glosnosci
4, Enter Otwiera lub potwierdza podswietlony element menu OSD
5. MENU Otwiera i zamyka przyciski OSD 18
6. A (Gorny kursor) / smgy do n'awigacj.i i zmiany ustawien OSD
Trapezu+ Skrocona instrukcja obstugi - Dla trapezu
7. AUTO Optymalizuje wielko$¢ obrazu, jego pozycjg i rozdzielczo$é
8. > (?ra\’zvry kursor) / smz,y do gawigacj'i i zmiany ustawier'l, OSD 18
Gtosnosé+ Skrocona instrukcja obstugi - Dla glosnosci
9. ZRODLO Otwiera menu Zrodto
10. V (Dolny kursor) / S%uZ’y do n.awigacj.i i zmiany ustawien OSD 18
Trapezu- Skrocona instrukcja obstugi - Dla trapezu
11. | DIODAGOTOWOSCI | Miga (ptt vonial Diody iformuace o ledich aa svonte 52)
12. ll?l{jiﬁ’%RATURY Miga Kod btedu
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Widok od strony tyinej

1 2 3 4

5 6 7 8 9 10 11 12

7* AN :::iﬁ

DP HDMI-1 HDMI-2

D= = @

s ele)
AUDIOOUT  AUDIOIN M AUDIO IN

RS232C___ SVIDEOIN

1. AC. IN (WejScie pradu Podlaczenie kabla zasilajacego 11
zmiennego)
2. '%’ (USB) Podlaczenie kabla USB z komputera
3 VGA OUT (Wyjscie Podtaczenie kabla RGB do wyswietlacza
: VGA) (Ztacze przelotowe "Loop Thru" wyltacznie dla VGA IN-1)
4, LAN Podtaczenie kabla LAN z sieci Ethernet
5. xgﬁ)llN (Wejscie Podtaczenie kabla RGB z komputera lub z urzadzenia sktadowego
6. zgﬁ)IZN (Wejscie Podtaczenie kabla RGB z komputera lub z urzadzenia sktadowego
7. DP Podtaczenie kabla DISPLAYPORT z urzadzenia DISPLAYPORT
8. AUDIO IN (Wejscie Podtaczenie kabla AUDIO z urzadzenia audio
audio)
9. HDMI1/2 Podlaczenie kabla HDMI z urzadzenia HDMI
Podtaczenie nadajnika podczerwieni okularow 3D
10. 3D SYNC (Uwaga: Wylacznie dla okularow 3D marki Vivitek z komunikacja w
podczerwieni)
WYZWALACZ Po potaczeniu z ekranem kablem dostgpnym w sieci handlowe;j, po
11. PRADU STALEGO uruchomieniu projektora, ekran jest rozwijany automatycznie. Ekran jest
12V zwijany po wylaczeniu zasilania projektora (patrz uwagi ponizej).
12. Gloénik Wyjscie dzwieku audio
. Zabezpieczenie do stalego obiektu systemem blokady
13. Blokada Kensington Kensington® 50
14. Xing)() IN (Wejscie Podtaczenie KABLA COMPOSITE z urzadzenia wideo
AUDIO IN (Wejscie . . .
15. audio) (L i R) Podtaczenie kabla AUDIO z urzadzenia audio
S-VIDEO IN (Wejscie . . L
16. S-VIDEO) Podtaczenie kabla S-video z urzadzenia video
17. RS-232C Podtaczenie kabla portu szeregowego RS-232 do zdalnego sterowania
AUDIO OUT . . .
18. (WYISCIE AUDIO) Podlaczenie kabla AUDIO do wzmacniacza audio

4
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Uwaga:

e W celu uzycia tej funkcji przed wigczeniem/wytaczeniem projektora nalezy podigczyc ztgcze.
» Sterowniki ekranu sq dostarczane i obstugiwane przez producentow ekranu.

» Nie nalezy uzywac tego gniazda do innych celow niz jest ono przeznaczone.

Uwaga:
Jesli uzywane urzgdzenie wideo ma jednoczesnie ztgcza S-VIDEO i RCA (wideo composite),

wybierz ztgcze S-VIDEO. Zigcze S-VIDEO zapewnia wyzszg jako$¢ sygnatu.

Ostrzezenie:
Ze wzgledbéw bezpieczenistwa, przed wykonaniem potgczen nalezy oditgczyc¢ zasilanie od

projektora i podtgczanych urzadzen.
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Widok od dofu
1 2 3 4 2
’ 109,00 3 76,00 |
) 5150 |
A
¢
I 65,00
i Y o s e e
é ’ oooooo ” v
90, 50 H o 71 ,00
J| G J9g
@S\MAL | v
x| | w Il
‘ o
185,00
15 Ole
1 \
A w— < @ N
Lp. NAzwA Oris STR.
1. Regulator nachylenia szfv1gnla obrotowa shuzaca do regulacji kata 15
wyswietlania.
2. Otwory do mocowania na suficie. Skontaktuj si¢ ze sp.rzeda\')vcaL sprzetu w gelu otrzymania informacji
na temat montowania projektora na suficie.
3. Regulator wysokosci Regulator wysuwa si¢ po wcisnigciu przycisku.
15

4. Przycisk regulacji wysoko$ci Wecisnij, by odblokowac¢ regulator wysokosci.

Uwaga:

Instalujgc, upewnij sie, czy uzywasz wytacznie mocowan z listy UL.

Do montazu sufitowego nalezy stosowac elementy montazowe posiadajgce odpowiednie aprobaty i
Sruby M4 o maksymalnej gfebokosci 6 mm (0,23 cala).

Konstrukcja do mocowania sufitowego musi mie¢ pasujgcy ksztatt i odpowiednig wytrzymatoSc.
Wyitrzymato$¢ wagowa mocowania sufitowego musi przewyzszac ciezar zainstalowanego sprzetu.
Dodatkowym Srodkiem ostrozno$ci moze byc proba wytrzymatosci, ktdrg nalezy przeprowadzac
trzykrotnie z ciezarem rownym ciezarowi sprzetu (nie mniejszym niz 5,15 kg) przez nie krocej niz
60 sekund.
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Elementy pilota zdalnego sterowania

28 1

. 9
27
3
Function 4
26
25| S
6
24—% 7
23 | 8
2_ | ~4 9
\ 10
21 Keys:ne 11
20 % £
18—|SC> < O 13
17 ource oom: 14

16 15

Wazne:
1. Nie korzystaj z pilota przy wigczonym jasnym fluorescencyjnym Swietle. Fluorescencyjne Swiatto
0 wysokiej czestotliwosci moze uniemozliwic jego prace.

2. Upewnij sie, czy nic nie stoi na drodze miedzy pilotem a projektorem. Jesli droga miedzy pilotem
i projektorem jest przystonieta, sygnat moze dochodzi¢ odbijajgc sie od réznych ptaszczyzn, np.
ekranow do projekcji.

3. Funkcje przyciskow w projektorze odpowiadajg tym samym funkcjom przyciskéw w pilocie
zdalnego sterowania. Niniejsza instrukcja obstugi opisuje dane funkcje na przyktadzie pilota
zdalnego sterowania.

Uwaga:
Zgodny ze standardami dziatania okre$lonymi przez FDA dla produktéw laserowych z wyjgqtkiem
odchylen zawartych w ogtoszeniu Laser Notice nr 50 z 24 czerwca 2007 r.
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LP. NAZWA OPIS STR.
1. Nadajnik IR Przesytanie sygnatow do projektora
2. Dioda LED statusu Swieci podczas uzywania pilota
3. Laser Nacis$nij, aby uzywa¢ wskaznika ekranowego
i Strzatka w gorg, po podlaczeniu do PC przez USB
4. W gore (Niedostgpne w tej serii)
Strzatka w prawo, po podtaczeniu do PC przez USB
5. W prawo (Niedostepne w tej serii)
6 W dét Strzatka w dot, po podtaczeniu do PC przez USB
' (Niedostgpne w tej serii)
. Strona w dot, po podtaczeniu do PC przez USB
7. Strona w dot (Niedostepne w tej serii)
8. Kursor w gore
9. Kursor w prawo Obstugiwanie i zmienianie ustawien menu ekranowego OSD 18
10. Kursor w dot
+/- . .
11. ?al:ér;lzéé/ ) Regulowanie gtoénosci 17
12. Mute (Wyciszenie) Wyciszenie wbudowanego glto$nika
Zoom+ . .
13. (Powigkszeniet) Powigkszenie
14 Zoom- . Pomniejszenie
b (Pomniejszenie-)
15. Freeze (Zatrzymaj) Zatrzymuje/uruchamia obraz na ekranie
16. Blank (Pusty) Wyswietlanie pustego ekranu
17. Source (Zrodto) Wykrywanie urzadzenia wejscia
18. Auto (Automatycznie) Automatyczna regulacja fazy, §ledzenia, rozmiaru, pozycji
19. Menu Otwieranie lub zamykanie menu ekranowego OSD 18
20 Status Otwieranie statusu menu ekranowego OSD (menu otwiera si¢ wytacznie 31
) po wykryciu urzadzenia wejécia)
Keystone
21. (Znicksztalcenie Korygowanie efektu znieksztalcenia (szersze gora/dot) 16
trapezowe gora/dot)
22. Kursor w lewo Obstugiwanie i zmienianie ustawien menu ekranowego OSD
g g
23. Enter Zmienianie ustawien menu ekranowego OSD
. Strona w gorg, po podtaczeniu do PC przez USB
24. Strona w gére (Niedostgpne w tej serii) 18
Strzatka w lewo, po podtaczeniu do PC przez USB
25. Wlewo (Niedostgpne w tej serii)
Przycisk Enter, po podtaczeniu do PC przez USB
26. Enter (Niedostgpne w tej serii)
27. Power (Zasilanie) Wiaczenie/wytaczenie projektora 11
28. Laser Uzywany jako wskaznik ekranowy. NIE NALEZY KIEROWAC W OCZY.

AOstrzez'enie:

Uzycie kontrolerow, regulatorow lub wykonywanie procedur innych niz okreslone moze spowodowac
niebezpieczne dziatanie Swiatfa lasera.
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Zakres dzialania pilota zdalnego sterowania

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota
bezposrednio w strone projektora. Zat6zmy, ze pilot nie jest trzymany w linii prostopadtej do bokéw
czy tylnej czesci projektora, bedzie on jednak dziatat dobrze w promieniu okoto 7 m (23 stép) i do 15
stopni powyzej i ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie odpowiada na pilota, podejdz troche
blizej.

Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania

Projektor moze by¢ obstugiwany przy pomocy pilota zdalnego sterowania lub przyciskami
umieszczonymi na gorze. Wszystkie operacje moga by¢ wykonywane przez pilota zdalnego
sterowania, ale przyciski na projektorze majg ograniczone funkcje.
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Inserting the Remote Control Batteries

1 . Zdejmij pokrywe wneki baterii
przesuwajac ja w kierunku strzatki.

2_ Wi6z baterie strong dodatnig do \
gory. \

3_ Wsun pokrywe.

Ostrzezenie:
1. Nalezy uzywac wytgcznie baterii AAA (Zalecane jest uzycie baterii alkaicznych).

2. Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Wyjmuj baterii, jesli nie uzywasz projektora przez dtuzszy czas.

— 10—
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Wiaczanie i wytagczanie projektora

1 . Podfacz kabel zasilania do

projektora. Drugi koniec podigcz do
gniazdka elektrycznego.

DIODA LED d) ZASILANIE na
projektorze.

Wiacz podtaczone urzadzenia.

Sprawdz, czy nie miga dioda LED
zasilania.

Nastepnie Nacisnij przycisk (b
ZASILANIA, by wiaczy¢ projektor.

Wyswietli sie ekran powitalny
projektora i zostang odszukane
podtgczone urzadzenia.

Patrz rozdziat Ustawianie hasta
dostepu (Blokada bezpieczernstwa)
na stronie 13, jesli blokada
bezpieczenstwa jest aktywna.

| Jesli podtaczone jest wiecej niz
jedno urzadzenie, Nacisnij przycisk
ZRODLO i uzyj A ¥, by
przemieszczac sie miedzy
urzadzeniami.

(Komponent jest podtagczony
poprzez RGB do PRZYSTAWKI
KOMPONENTOWEJ.)

USTAWIENIA | DZIALANIE

vivitek

Vivid Color, Vivid Life

= HDMI1
= HOMmIZ
=] ©Dr

@@ VGAI1
@En VGA?2
S-Video

@ ‘Wideo kompozytowe

Regulacja pozycji +/p

Przewijanie &%

Menu = Wy jicie

e HDMI 1/ HDMI 2: Multimedialny interfejs wysokiej
rozdzielczosci (HDMI) 1/2

e DP: Port wyswietlacza
e VGA 1/VGA 2: Analogowy RGB 1 /RGB 2
e S-Video: Super video (Separowane Y/C)

e Wideo kompozytowe: Tradycyjny sygnat composite
video

— 11—
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5_ Kiedy pojawi sie komunikat
“Wytgczy¢? /Nacisnij wigcznik Wyt zasilanie?
ponownie” Nacisnij przycisk
ZASILANIE. Projektor zostanie
wytgczony.

Ponownie nacisnij zasilanie

Ostrzezenie:
1. Przed wtgczeniem projektora upewnij sie, czy zdjeta jest ostona obiektywu.

2. Nie nalezy odtgczac przewodu zasilajgcego, az do zatrzymania wszystkich wentylatorow - co
oznacza schtodzenie projektora.
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Ustawianie hasta dostepu (Blokada bezpieczenstwa)

Mozna uzy¢ czterech przyciskow kursora (strzatek), by ustawi¢ hasto i w ten sposéb zabezpieczyé
projektor przed nieupowaznionym uzyciem. Jesli funkcja ta jest aktywna, przed wigczeniem
projektora nalezy wprowadzi¢ hasto. (Patrz rozdziat Nawigacja OSD strona 18 i Ustawianie jezyka
OSD strona 19. Znajdujg sie tam informacje, jak korzysta¢ z menu OSD.)

Wazne:

usuwania hasfa.

Hasto przechowuj w bezpiecznym miejscu. Bez hasta nie bedziesz mogt uzywac projektora. W
przypadku utraty hasta, skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu, by zdoby¢ informacje na temat

1 . Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢
menu OSD.

2_ Nacisnij przycisk kursora €», aby
przejs¢ do menu Ustaw. 1, nacisnij
przycisk kursora A V¥, aby wybrac¢
Zaawansowane 1.

3_ Nacisnij <t (Enter) / », aby przejs¢ do
podmenuZaawansowane 1. Nacisnij
przycisk kursora A V¥, aby wybrac¢
Blokada bezpieczenstwa.

4_ Nacisnij przycisk kursora €4 », aby
wigczy¢ lub wylgczyé funkcje blokady
bezpieczenstwa.

Okno dialogowe hasta pojawi sie
automatycznie.

Obraz

% UStaw- 2

Prezentacja

Tryb wyéwietlania

Jasnosc a0
Kontrast a0
Komputer L
Automatyczny obraz - p
Zaawansowane A
Zarzg dzanie kolorami LT 2

o= Veyiige ] Wy moms 49
Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Zradto <y
Projekcja [F]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe o
Cyfrowe powiekszenie o
Audio -
Zaawansowane 1 «/p
Zaawansowane 2 <y

=y | Vim0

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2
Ustaw 1p Faawans 1
Jezyk Polski
Blokada bezpieczefistwa Wyl czony
Pusty ekran [ |
Logo powitalne Wylgczony
Ukryte napisy Wylgczony
Blokuj klaw. Wylgczony
Ustawienie 3D /)
Przechwytywanie ekranu -/)

T I BT

—13—
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5_ Do wprowadzenia hasta mozesz uzy¢
przyciskow kursora A V¥ €4 » w bloku
klawiszy lub w pilocie zdalnego
sterowania. Mozesz zastosowaé
dowolng kombinacje, wtacznie z
uzyciem tych samych strzatek pie¢
razy, ale liczba strzatek powinna by¢
nie mniejsza niz piec.

Wociskaj przyciski kursora w dowolnej
kolejnosci, by wprowadzi¢ hasto.
Nacisnij przycisk MENU, by opusci¢
okno dialogowe.

6_ Projektor zazgda hasta, gdy
uzytkownik wcisnie przycisk zasilania,
a funkcja Blokada bezpieczenstwa
bedzie wtgczona.
Wprowadz hasto w porzadku, w jakim
je ustawites w punkcie 5. Jesli
zapomniates hasta, skontaktuj sie z
serwisem.
Punkt serwisowy sprawdzi wtasciciela i
pomoze w wyzerowaniu hasta.

Zargjestrujhasto [

Potwierdz hasto

Menu = Wy jscie

LA AR A A
b AR JRE S A

Zarejestruj hasto
Potwierdz hasto
OK
Menu = Wy jscie

Hasto

Menu = Anuluj

— 14—
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Ustawianie wysokosci projektora
Gdy ustawiasz projektor, wez pod uwage nastepujace kwestie:
o Stét lub stojak, na ktérym ustawiony jest projektor musi trzymac poziom i by¢ stabilny.
e Projektor powinien by¢ ustawiony prostopadle do ekranu.
o Przed regulacjg kata projekcji zdejmij uchwyt tylnej nézki na tylnej nézce regulaciji.

e Sprawdz, czy kable utozone sg w bezpiecznym miejscu. W przeciwnym razie mozesz sie
0 nie potkngc.

1 . Aby podwyzszy¢ projektor, podnies go do gory [A] a nastepnie wcisnij
przycisk regulacji wysokosci [B].

Regulator wysokosci zostanie opuszczony [C].

2_ Aby obnizy¢ projektor, wcisnij przycisk regulacji wysokosci i przycisnij
projektor od gory.

3_ Aby ustawi¢ kat obrazu, pokre¢ regulator nachylenia [D] w prawag lub lewg
strone, az uzyskasz zgdany kat.

—15—
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Regulacja powiekszenia, ostrosci i korekcja znieksztatcenia trapezowego

1.

4.

Uzyj pokretta Powiekszenie
(tylko na projektorze) do
Zmiany rozmiaru
rzutowanego obrazu i
rozmiaru ekranu (Z) .

Uzyj elementu sterowania
Image-focus (Obraz-
ostros¢) (wytacznie na
projektorze) do wyostrzenia
wyswietlanego obrazu ().

Uzyj przyciskow KEYSTONE
(na projektorze lub na pilocie)
do korekciji znieksztatcen
trapezowych (szersza goéra
lub dot).

Kontrolka znieksztatcenia
trapezowego pojawi sie na
ekranie.

I

MENU AUTO
<] ENTER [
BLANK SOURCE
‘ w
O v
O O
TEMP LAMP
Znieksztatcenie trapezowe I

Ll o

— 16—
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Ustawianie gtosnosci

1.

Nacisnij przycisk Gtosnos¢
+/- na pilocie zdalnego
sterowania. Kontrolka
gtosnosci pojawi sie na
ekranie.

Nacisnij przyciski kursoraW
lewo lub W prawo na
klawiaturze, aby wyregulowac
Gtosnos¢ +/-.

Nacisnij przycisk MUTE
(Wyciszenie), aby wylaczyé
gtosnos¢. (Ta funkcja jest
dostepna wytacznie na
pilocie).

Glosnoscé

A
A
MENU AUTO
<|+ [ ENTER | >
BLANK SOURCE
)
‘ w
O v
a (]
TEMP LAMP
[ ] 5

— 17—
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Przyciski menu OSD

Projektor ma menu OSD, pozwalajace na wyswietlanie parametréw obrazu i zmiane wielu ustawien.

Nawigacja OSD

Do nawigacji i wykonania zmian OSD, mozna wykorzystac przyciski kursora pilota zdalnego

sterowania.

1 -

? ¥

1 _W@/Wlume - 3

4—"g L T——5
Menu Status Mute

6— ) C ) (D
Auto Blank Zoom+

7 SC) -FC) Q——?

8 \ OO O J

9

1. Aby wejs¢ do OSD, Nacisnij
przycisk MENU.
2. Dostepne sa trzy menu.

Uzywaj przycisku kursora
<P, by je porusza¢ sie

miedzy nimi.

3. Przyciskami kursora A ¥
poruszaj sie w gore i dét

menu.

4. Nacisnij €4», by zmieni¢

USTAWIENIA MENU OSD

>

4 1
A
w
6
MENU AUTO
3
5 1 I
<% ‘ 1 IM Eon?eEr 1 ‘
2 | I
N———r—
9 BLANK SOURCE
\ )
Nk
4 1

wartosci ustawien.

Nacisnij MENU, by
wytgczy¢ OSD lub opuscic

Tryb wyswietlania
Jasnoscé

Kontrast

Komputer
Automatyczny obraz
Zaawansowane

Zarzg dzanie kolorami

podmenu.

Prezentacja

50

50
s
s
p
>

o Viyyie | Veyoormons (>

Uwaga:

Nie wszystkie opcje OSD sg dostepne dla roznych zrédet wideo. Na przyktad opcja Pozycja
Pozioma/Pionowa w menu Komputer moze by¢ zmieniana tylko przy podifgczeniu projektora do
PC. Niedostepne opcje nie mogg by¢ wigczone i sg zaznaczone szarym kolorem.

— 18—
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Ustawianie jezyka OSD

Przed dalsza pracg ustaw swoj jezyk OSD.

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do Ustaw. 1.
Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia do menu Zaawansowane 1.

Zrédto L
Projekcja [F]
W sp. proporcji Wypetnij
Znieksztatcenie trapezowe 0
Powickszenie cyfrowe 0
Audio -
Zaawansowane 1 -y
Zaawansowane 2 -L7p

e~V ey mem

2. Nacisnij <t (Enter) / », aby przejs¢ do podmenu Zaawansowane 1. Naciskaj przycisk
kursora A V¥, az do podswietlenia Jezyk.

| Ustaw. 1 p Faawans. 1 |

Blokada zabezpieczenia Wyl
Pusty ekran ||
Logo powitalne Wyl
Ukryte napisy Wyl
Blokada klaw. Wyl
Ustawienie 3D 7y
Przechwytywanie ekranu -y

e || Peovea~

3. Weciskaj przycisk kursora, az zgdany przez ciebie jezyk zostanie podswietlony.
4. Nacisnij cztery razy przycisk MENU, aby zamkng¢ OSD.

—19-
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Przeglad menu OSD

Skorzystaj z ponizszego grafiku, by szybko znalez¢ ustawienia lub wybrac ich zakres.

C Obraz D) { Tryb wys }——{" Prezentacja, Jasnos¢, Gra, Kino, TV, SRGB, Czarna tablica, Uzytkownik |
Komputer ——{Pozycja pozioma

T

Automatyczny obraz

— Zaawans T Jaskrawe kolory ]
— Gamma [—{1.8.2.0,22, 2.4, B&W, Liniowe]|
t—{ Temperatura barwowa |——{  Cieply, Normalny, Zimny |
—{ Wideo AGC — Wytaczony, Wiaczony ]

Odcien wideo

L Zarzadzanie kolorami F—— Czerwony

Odciert |
Odciert |
Odciert |
Odciert |
Odcien ]
Odcien ]
_Wzmocnlenle
Czerwony ]

T

Zielony

Niebieski

T

—{ Cyjan

T

Magenta

T
N
2

L

Bialy

C Ustaw 1 y——1 Zrédio — Zrodio — Wybor wejscia zrodta odniesienia (Podczerwien/Keypad) |
[ Projekcja — Normalny, Tyt, Sufit, Ty + Sufit |
— Wsp. proporcji — Wypetnienie, 4:3, 169, Letter Box, Oryginalny, 2.35:1
Znieksztalcenie trapezowe
Powigkszenie cyfrowe
— Audio Glosnosé ]
}—[: Wyciszenie — Wytaczony, Wiaczony ]

— Zaawans 1 1 Jezyk }—English, Frangais, Deutsch, Espafiol, Portugués, fifife172, #7127, Italiano, Norsk,
venska, Nederlands, Pycckui, Polski, Suomi, EMnvikd, & =01, Magyar, Cestina, &1,
urkge, Viét, [ 4%, o, o4, varn

{—{ Blokada i A — yiac y, Wiaczony ]
— Pusty ekran — Pusty, Czerwony, Zielony, Niebieski, Biaty
— Logo powitalne }——{ " Std., Wytaczony, Uzytkownika |
— Ukryte napisy —] Wylaczony, Wiaczony ]
—{ Blokuj klaw. — Wytaczony, Wiaczony |
— [t 3D 3D }—{ Wytaczony, DLP-Link, IR__|
Odwrécona synchronizacja 3D |—— Wylaczony, Wiaczony ]
Format 3D }—‘ Pakowanie klatek, Gora/Dét, Obok siebie, Sekwencja klatek
L—{"Przechwytywanie ekranu (tylko 3D Pakowanie klatek HDMI zrédio)
— Zaawans 2 1 Wzorzec testowy [ Brak, wzmocnienie, Biaty, Czerwony, Zielony, Niebieski, Czarny
C Ustaw 2 )1 Auto zrodio ——{ Wytaczony, Wiaczony |
— Autom. wi. zasilania ——_ Wytaczony, Wiaczony |
— Tryb lampy }——{"EKO, Std., EKO dynamiczny |

Resetuj wszystko
— Zaawans 1

Pozycja menu J-——srodek, Dét, Géra, Lewy, Prawy |
Przezroczyste menu  |——— 0%, 25%, 50%, 75%, 100% |

Tryb oszczedzania energii |——] Wytaczony, Wigczony

Obroty wentylatora — Normalny, Wysoka

Zerowanie czasu pracy lampy

— 00-98

—] Zaawans 2 Timer uspienia
Filtr zrodia HDMI

1D projektora

Wylacz, Wiacz

— |

DisplayPort — Wylacz, Wiacz |
VGA1 1 Wylacz, Wiacz ]
VGA2 1 Wytacz, Wiacz ]
S-Video | — Wytacz, Wiacz ]
1 ]

Wideo kompozytowe Wytacz, Wiacz
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Menu Obraz

Uwaga!
Wszystkie parametry trybu wyswietlania po zmianie zostang zapisane do trybu uzytkownika.

Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 », by przej$¢ do menu
Obraz. Nacisnij przycisk kursora A ¥, by poruszac sie w gore i w dét menu Obraz. Nacisnij <» w
celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawien.

Tryb wysSwietlania Prezentacja
Jasnosc a0
Kontrast ao
Komputer )
Automatyczny obraz L
Zaawansowane -+
Zarzg dzanie kolorami -«p

oWy | Wybormens

Lp. Oris

Tryb wyéwictlania Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do trybu wyswietlania i wykonania ustawien

trybu wy$wietlania.
Jasnosé Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wyregulowania jasnosci
obrazu.
Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wyregulowania kontrastu
Kontrast
obrazu.
Komputer Naci$nij <= (Enter) / P, aby przej$¢ do menu Komputer. Sprawdz Menu Komputer, na

stronie 22.

Naci$nij <= (Enter) / » w celu automatycznej regulacji fazy, dostrajania, rozmiaru i
pozycji.

Naci$nij <! (Enter) / », by wej$¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje Zaawansowane
na str. 23.

Automatyczny obraz

Zaawansowane

Nacis$nij €= (Enter) / », aby przej$¢ do menu zarzadzania kolorami. Patrz, strona 24, aby

Zarzadzanie kolorami uzyskaé dalsze informacji o Zarzqdzanie kolorami.
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Menu Komputer

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przej$¢ do menu Obraz.
Nacisnij A ¥ w celu przejScia do menu Komputer, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij A ¥ w
celu przejscia w gore i w dét w menu Komputer.

Obraz p Komputer

I".::‘.i Obraz

Pozycja pozioma
Pozycja pionowa

Czestotliwosc

Y e R e R e

Dostrajanie

R R TS

Lp. OrIs
Pozycja pozioma Nacis$nij przycisk kursora € » w celu przejscia do regulacji i regulacji pozycji wyswietlania
w lewo lub w prawo.
Pozycja pionowa Nac;snl_] przyc1§k kursora 4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji pozycji wyswietlania
w gorg lub w dot.
Czestotliwosé I;I;tgsmj przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji zegara probkowania
Dostrajanic ijll()nsmj przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji punktu probkowania
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Funkcje Zaawansowane

Nacisnij przycisk Menu, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij € », by przejs¢ do menu Obraz. Naci$nij
V A, by przejs¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie Nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A, by
poruszac sie w gore i dét menu Zaawansowane.

Obraz

Obraz p Zaawansowane

Jaskrawe kolory a
Ostrosc 16
Gamma 18
Temperatura barwowa Normalny
Wideo AGC Wyl
Nasycenie wideo a0
Odcien wideo a0

erow || reemeear

LpP. Oris
Jaskrawe kolory Naci$nij przycisk kursora € » w celu przejscia do regulacji i regulacji wartosci Brilliant
Color.
Ostrodé Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do ustawien i regulacji ostrosci
wyswietlacza.
Gamma Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do regulacji i regulacji korekcji gamma

obrazu.

Temperatura barwowa

Naci$nij przycisk kursora €4 ®» w celu przejscia do regulacji i regulacji temperatury
barwowej.

Wideo AGC

Nacisnij przycisk kursora 4 ®» w celu przejécia do regulacji i wlaczenia lub wylaczenia
automatycznej regulacji wzmocnienia dla zrodta wideo.

Nasycenie wideo

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do ustawien i regulacji nasycenia wideo.

Odcien wideo

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do ustawien i regulacji odcienia/barwy
wideo.
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Zarzadzanie kolorami

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €« », aby przejs¢ do menu Obraz.
Nacisnij ¥ A w celu przejscia do menu Zarzadzanie kolorami, a nastepnie nacisnij Enter lub ».
Nacisnij ¥ A w celu przejscia w gore i w dot w menu Zarzadzanie kolorami.

Obraz p Zarzgdzanie kolorami
Czerwony -
Zielony - b
Niebieski )
Cyjan -«
Magenta -« p
Zotty -«
Biaty - b

erows || Peoimeay

LpP. Oris
Crerwon Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Czerwonym.
y Naci$nij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Ziclon Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Zielonym.
Y Naci$nij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Nicbicski Wybierz, by wejs$¢ do Zarzadzania kolorami Niebieskim.
Naci$nij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Cvian Wybierz, by wejs$¢ do Zarzadzania kolorami Cyjanm.
M Nacisnij przyciski € P, by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Magenta Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Magentam.
g Nacisnij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Tl Wybierz, by wejsé do Zarzadzania kolorami Zottym.
Y Nacisnij przyciski € P, by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Bial Wybierz, by wej$¢ do Zarzadzania kolorami Biatym.
Y Naci$nij przyciski 4P, by ustawi¢ Czerwony, Zielony i Niebieski.
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Menu Ustaw. 1

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢é menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
menu Ustaw. 1. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu Ustaw 1 .
Nacisnij 4» w celu w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawien.

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2
Zradio -«
Projekcja [P]
Wsp. proporcji Wypeini]
Znieksztatcenie trapezowe 1}
Powigkszenie cyfrowe 1]
Audio -y
Zaawansowane 1 -y
Zaawansowane 2 -+

s~V ] Veyuar e 0

Lp.

Zrodio

Oris

Naci$nij przycisk kursora 4 » w celu przejécia do menu Zrodto. Wybér wejscia zrodta
odniesienia (Podczerwien/Keypad).

Projekcja

Nacisnij przycisk kursora € ®» w celu przej$cia do wyboru i wyboru sposrod czterech
metod projekc;ji:

Wsp. proporcji

Nacisnij przycisk kursora € ®» w celu przejsécia do regulacji i regulacji wspotczynnika
proporcji wideo.

Znieksztatcenie trapezowe

Nacisnij przycisk kursora € ®» w celu przejscia do regulacji i regulacji znieksztatcen
trapezowych obrazu.

Powigkszenie cyfrowe

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejicia do regulacji i regulacji powigkszenia
cyfrowego obrazu.

Audio

Nacisénij € (Enter) / », aby przej$¢ do menu Audio. Sprawdz Audio, na stronie 26.

Zaawansowane 1

Naci$nij €= (Enter) / P, aby przej$¢ do menu Zaawansowane 1. Sprawdz Funkcja
Zaawansowane 1, na stronie 27.

Zaawansowane 2

Naci$nij €= (Enter) / P, aby przej$¢ do menu Zaawansowane 2. Sprawdz Funkcja
Zaawansowane 2, na stronie 29.
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Audio

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €« », aby przejs¢ do menu Ustaw. 1.
Nacisnij ¥ A, aby przejs¢ do menu Audio , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A w celu
przejscia w gore i w dot w menu Audio.

Obraz Ustaw._1 %

Ustaw. 1 p Audio

Glosnosc a

Wyciszenie Wyl

emrow || rreowemea

Lp. (0]1133

Glos$nos¢ Naci$nij przycisk kursora 4 » w celu przejécia do regulacji i regulacji glosnosci audio.

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wytaczenia

Wyciszenie glosnika,
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Funkcja Zaawansowane 1

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4», aby przejs¢ do menu Ustaw. 1.
Nacisnij A V¥, aby przejs¢ do menu Zaawansowane 1 , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V¥V w celu przejscia w gore i w dot w menu Zaawansowane 1. Nacisnij €4» w celu przejscia do
ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Ustaw 1 p Faawans. 1
Jezvk Polski
Blokada bezpieczenstwa Wylgczony
Pusty ekran ||
Logo powitalne Wylqczony
Ukryte napisy Wylgczony
Blokuj klaw. Wylqczony
Ustawienie 3D )
Przechwytywanie ekranu -y
.
Lp. Oris

Nacisnij przycisk kursora € w celu przejscia do wyboru i wyboru innego menu

Jezyk lokalizacji.

Nacisnij przycisk kursora 4P, w celu wlaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje blokady

Blokada zabezpieczenia . ,
zabezpiecz bezpieczenstwa.

Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego koloru

Pusty ekran pustego ekranu.

Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wyboru wlaczenia lub

Logo powitalne wylaczenia logo powitalnego.

. Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wylaczenia
Ukryte napisy funkcji Ukryte napisy.

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wylaczenia

dzialania przyciskow keypada.
Blokada klaw. i . . .
Uwaga: Aby odblokowac¢ klawiature, przytrzymaj przez 5 sekund przycisk kursora ¥ na

klawiaturze

Naci$nij € (Enter) / P, aby przej$¢ do menu 3D. Patrz, strona 28, aby uzyskac dalsze

Ustawienie 3D . .. .
Wi informacji o Ustawienie 3D.

Przechwytywanie Nacisnij € (Enter) / » w cleu przechwycenia ekanu i zaczekaj na zapisanie obrazu.
ekranu Obraz zostanie automatycznie pokazany przy nastgpnym wlaczeniu zasilania.
Uwaga:

Aby korzystac z funkcji 3D nalezy najpierw wigczy¢ opcje Odtwarzaj film w ustawieniu 3D menu Dysk
3D urzgdzenia DVD.
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Ustawienie 3D

3D

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw. 1 p Zaawans. 1 p Ustawienie 3D

3D Wylgczony
Odwrdcona synchronizacja 3D Wytgczony
Format 3D Sekwencja klatek

e rore || reowea~

Lp. OorIS

Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przej$cia do wyboru i wyboru innego
trybu wys$wietlania 3D.

Odwrocona synchronizacja 3D

Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przej$cia do ustawien i wlaczenia lub
wylaczenia funkcji Odwrocona synchronizacja 3D.

Nacisnij przycisk kursora € » w celu przej$cia do ustawien i wlaczenia lub

Format 3D wylaczenia innej funkcji Format 3D.

Uwaga:

1. Przy braku odpowiedniego zrédta 3D, menu OSD 3D bedzie wyszarzone. Jest to ustawienie
domysine.

2. Po podtgczeniu projektora do odpowiedniego zrodia 3D, menu OSD 3D bedzie dostepne.

3. Do oglgdania obrazéw 3D nalezy uzywac okularéw 3D.

4. Wymagana jest zawarto$¢ 3D z dysku DVD 3D lub pliku multimedialnego 3D.

5. Konieczne jest uaktywnienie zrodta 3D (niektére dyski DVD z zawarto$cig 3D moga mie¢ funkcje
wigczania/wytgczania trybu 3D).

6. Wymagane sq okulary migawkowe DLP Link 3D lub IR 3D. W przypadku okularéw migawkowych IR
3D nalezy zainstalowac sterownik na komputerze i podigczy¢ nadajnik USB.

7. Tryb 3D w menu OSD musi by¢ zgodny z typem okularéw (DLP Link lub IR 3D).

8. Okulary nalezy wigczy¢. Okulary wyposazone sg zwykle we wigcznik/wytacznik zasilania.
W przypadku kazdego z typow okularéw obowigzujg szczegdine instrukcje dotyczgce konfiguracii.
W celu ukoriczenia procesu konfiguracji okularow nalezy wykonac dotgczone do nich instrukcje.

Uwaga:

Poniewaz rézne rodzaje okularéw (DLP link lub na podczerwien z aktywng migawkg) majq wtasne
instrukcje ustawien nalezy wykonac instrukcje, aby dokonczy¢ proces ustawien.
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Funkcja Zaawansowane 2

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €« », aby przejs¢ do menu Ustaw. 1.
Nacisnij A ¥, aby przejs¢ do menu Zaawansowane 2 , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V¥V w celu przejscia w gore i w dot w menu Zaawansowane 2. Nacisnij €4» w celu przejscia do
ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Obraz Ustaw. 1 %

Ustaw. 1 p Faawans. 2

Wrzorzec testowy Brak
Przes. obrazu w poziomie o
Przes. obrazu w pionie 0

oo || reoweea~

Lp. (0]-]1

Naciénij przycisk kursora €4 ®» w celu przejscia do wyboru i wyboru wewngetrznego

Wzorzec testow
y wzorca testowego.

Nacisnij przycisk kursora € ®» w celu przej$cia do wyboru i wyboru Przes. obrazu w

Przes. obrazu w poziomie L
poziomie.

Nacisnij przycisk kursora €4 ®» w celu przej$cia do wyboru i wyboru Przes. obrazu w

Przes. obrazu w pionie .
pionie.
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Menu Ustaw. 2

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢é menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
menu Ustaw. 2. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu Ustaw 2 .

Autom. Zrodio Wyl
Wyl zasil. - br. sygn. (min.) 1]
Autom. wi. zasilania Wyl
Tryb lampy MNormalny
Resetuj wszystko Ly
Stan -y
Zaawansowane 1 -y
Zaawansowane 2 -y

ons=Viysce | Wyrormers 0

Lp. (0]1133

Nacisnij przycisk kursora 4 ®» w celu przejécia do ustawien i wlaczenia lub wylaczenia

Autom. zrédto funkcji automatycznego wykrywania zrodta.

Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przej$cia do ustawien i wlaczenia lub wylaczenia

Wyt zasil. - br. sygn. (min.) automatycznego wylaczania lampy, przy braku sygnahu.

Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien 1 wlaczenia lub wylaczenia

Autom. wt. zasilania . . o .
automatycznego wlaczania, po podtaczeniu do zasilania pradem zmiennym.

Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru trybu lampy, aby
ustawi¢ wyzsza jasno$¢ lub obnizy¢ jasnos¢ w celu wydhuzenia zywotnosci lampy.

Uwaga:

Uwagi dotyczace funkcji Dynamic ECO technologii ImageCare™

Tryb lampy 1. Wylaczanie nie jest dozwolone, gdy projektor byt uruchomiony w czasie krotszym
niz jedna minuta

2. Aby zabezpieczy¢ lampg, po odebraniu polecenia wylaczenia, wymuszany jest tryb
lampy w celu zresetowania do stanu "Normalny", a 10 sekund pdzniej wykonywane jest
automatyczne wylaczenie systemu

Resetuj wszystko Nacis$nij € (Enter) / P>, aby zresetowac wszystkie ustawienia do warto$ci domyslnych.

Nacis$nij <« (Enter) / », aby przej$¢ do menu Status. Patrz, strona 31, aby uzyska¢

Stan ; .
dalsze informacji o Status.

Nacis$nij <« (Enter) / P, aby przej$¢ do menu Zaawansowane 1. Sprawdz Funkcja

Zaawansowane 1 .
Zaawansowane 1, na stronie 32.

Nacis$nij <« (Enter) / P, aby przej$¢ do menu Zaawansowane 2. Sprawdz Funkcja

Zaawansowane 2 .
Zaawansowane 2, na stronie 44.
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Status

Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu Ustaw 2 . Wybierz menu
Status i nacisnij Enter lub » w celu przejscia do ustawien.

Ustaw. 2 p Status

Aktywne Zrodio Analogowe RGB
Informacja wideo 1024 x 768 (@ 60 Hz
Czas pracy lampy (EK.O, Normalny) 0 0
Numer seryjny 123456789

BT R R

Lp. OorIs

Aktywne zrodio Wyswietlanie uaktywnionego zrodta.

Wyswietla informacje o rozdzielczo$ci/wideo dla zrodta RGB i standard

Informacja wideo kolorow dla zrédla wideo,

Wyswietlana jest informacja o godzinach wlaczenia lampy. (EKO,

Czas pracy lampy (EKO, Normalny) Normalny)

Numer seryjny Pokazuje numer seryjny produktu.
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Funkcja Zaawansowane 1

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij € », aby przejs¢ do menu Ustaw. 2.
Nacisnij A ¥, aby przej$¢ do menu Zaawansowane 1 , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V¥V w celu przejscia w gore i w dot w menu Zaawansowane 1. Nacisnij 4» na w celu przejscia do

ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Pozycja menu

Przezroczyste menu

Tryb oszczedzania energii
Obroty wentylatora
Zerowanie czasu pracy lampy
ID projek.tora

Siec

Ustaw. 2 p Zaawans. 1

% Ustaw. 2

]

0%
Wyl
MNormalny
7y
0o
>

e | | rreovea

(-

Pozycja menu 0SD

Nacisnij przycisk kursora €4 P w celu przejscia do wyboru i wyboru innej lokalizacji

orIS

PrzeZzroczyste menu

Nacisnij przycisk kursora € » w celu przejscia do wyboru i wyboru poziomu
przezroczystosci tta OSD.

Tryb oszczedzania energii

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przej$cia do ustawien i wiaczenia lub
wylaczenia funkcji Tryb oszczgdzania energii.

Obroty wentylatora

Naci$nij przycisk kursora € » w celu przejscia do ustawien i przetaczenia pomigdzy
obrotami wentylatora Normalne i Wysokie.

Uwaga: Zaleca si¢ wybor wysokich obrotow przy wysokich temperaturach, wysokiej
wilgotnosci lub na duzych wysokosciach (wysokosci powyzej 1500m (4921 stop)).

Zerowanie czasu pracy lampy

Po wymianie lampy, ten element powinien zostaé wyzerowany. Patrz, strona 33, aby
uzyska¢ dalsze informacji o Zerowanie czasu pracy lampy.

ID projektora

Nacisnij przycisk kursora 4P w celu przejscia do regulacji i regulacji
dwucyfrowego ID projektora w zakresie od 00 do 98.

Sieé

Nacisnij < (Enter) / P>, aby przej$¢ do menu sie€. Patrz strona 33, aby uzyskaé
wigcej informacji o Siec.
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Zerowanie czasu pracy lampy

Ustaw. 2 p Zaawans. 1 p Zerowanie czasu pracy lampy

Sprawdz podrecznik uzytkownika

T I

By skasowac licznik czasu pracy lampy, patrz rozdziat Zerowanie czasu pracy lampy na stronie 48.

Sie¢

Ustaw. 2 p Zaawans. 1 p Sieé
Stan sieci Potgcz
DHCP Wrylgczony
Adres IP 255.255.255.255
Maska podsieci 255255 2565.255
Brama 255H.255.255.255
DNS 255.2565.255.255
Zastosuj -y

B B BT

Stan sieci Wyswietla stan potaczenia z siecia.
Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu wlaczenia lub wytaczenia DHCP.

DHCP Uwaga: Po wybraniu wylaczenia DHCP, wypetnij pola Adres IP, Maska podsieci, Brama i
DNS.

Adres IP Jesli wylaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidlowy adres IP.

Maska podsieci Jesli wylaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidlowa maske podsieci.

Brama Jesli wylaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidlowa brame.

DNS Jesli wytaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidlowy adres DNS.

Zastosuj Nacisénij < (Enter) / P>, aby potwierdzi¢ ustawienia.
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LAN_RJ45

rojector ()

s®§

(

(Ethe|rnet)

Funkcje terminala przewodowej sieci LAN

Mozliwe jest takze zdalne sterowanie i monitoring projektora z komputera PC (lub Laptop) przez
przewodowaq sie¢ LAN. Zgodnos$¢ z oknami sterowania Crestron / AMX (Wykrywanie urzadzen) /
Extron, pozwala nie tylko na grupowe zarzadzanie projektorem w sieci ale takze z ekranu przegladarki
panela sterowania komputera PC (lub Laptop).

*  Crestron to zastrzezony znak towarowy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
*  Extron to zastrzezony znak towarowy Extron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.

*  AMX to zastrzezony znak towarowy AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.
*

PJLink dotyczy znaku towarowego i zastrzezenia logo w Japonii, Stanach Zjednoczonych Ameryki
i w innych krajach przez JBMIA.

Obstugiwane urzgdzenia zewnetrzne

Ten projektor jest obstugiwany poprzez okreslone polecenia kontrolera Crestron Electronics i
powigzane oprogramowanie (np., RoomView ®).
http://www.crestron.com/

Ten projektor jest obstugiwany przez AMX (Wykrywanie urzadzen).
http://www.amx.com/

Dla odniesienia, ten projektor jest zgodny z obstugg urzadzeh Extron.
http://www.extron.com/

Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia PJLink klasy 1 (Wersja 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Bardziej szczegétowe informacje dotyczace roznych typdw urzadzen zewnetrznych, ktére mozna
podigczy¢ do portu LAN/RJ45 i zdalnie sterowac projektorem, a takze powigzane polecenia sterowania,
obstugiwane dla kazdego urzadzenia, mozna uzyska¢ po bezposrednim kontakcie z zespotem pomocy
technicznej-serwisu.
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LAN_RJ45
1. Podtacz kabel RJ45 do portéw RJ45 projektora i komputera PC (Laptop).

2. W komputerze (lub laptopie) wybierz polecenie Start — Panel sterowania — Potaczenia

sieciowe.
Adminisirator

g Internet d_} My Documenks

Internet Explorer
b My Recent Documents »

ﬁ'l-l E-mail
2 Outlaok E
DB S gleEs i} My Pictures
. M -

oA HyperTerminal = My Music
" My Computer

=

'::’ Calculatar 5!
'l-— Control Panel
@. Sek Program Access and

Defaults

j_.::é Printers and Faxes

@) Help and Support
’_) Search

all Programs ¥

Log Cff E Turn OFf Computer

|#/start @ (2

— 35—



Projektor DLP—Instrukcja obstugi

3. Kliknij prawym przyciskiem Potaczenie lokalne i wybierzWtasciwosci.

-

twork Conn

=lglxl
File Edit View Favorites Tools  Adve »| O Bacl - » '!’
Address [@ network Connections e
LAN or High-Speed Internet
Disable:
= . Status
[ Repair
o
== Eridge Connections

Create Shortcut
Delete

Rename

Wizard

WA
o2 :h

==

Mew Connection Wizard — Metwork Setup Wizard

-J Wiew or change settings for this connection, such as adapter, protocol, or moc 2

4. W oknie Whasciwosci, wybierz zakladke Ogélne i wybierz Protokét Internetowy (TCP/IP).
5. Kiliknij Wtasciwosci.

L Local Area Connection Properties 21xl

General | Advanced

Connect using:

I H8 Broadcom Netxtreme 57xx Gigabit Cc

Thiz connection uses the following items:

EDDS Packet Scheduler ]

T Network Monitor Driver

fInternet Pratocol [TCP/IP)
-
< | B
Install... Wriinstall I Properties I
r~ Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected netwarks.

¥ Show icon in notification area when connected
¥ Notify me when this conhection has limited or no connectivity

oK | Cancel |

6. Kiliknij Uzyj nastepujacego adresu IP i wypetnij pola adresu IP i maski podsieci, a nastepnie
kliknij OK.

Internet Protocol {TCP/IP) Properties 21
Generdl |

‘You can get |P settings assigned automatically it your network supparts
this capability. Otherwise, you need to ask your netwaork administator for
the appropriats |P settings

" Obtain an P addiess automatically

—% Use the following IP address:

1P address 010 1099
Subnet mask: 255.255 2685 0
Default gateway:

| [btait DNS server address automatically

— Use the following DNS server addresses ———————————————
Prefered DMS server
Altemate DNS server:

adganced.. |
Cancel
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7. Nacisnij przycisk MENU na projektorze.
8. Wybierz Ustaw. 2— Zaawans. 1 — Sie¢
9. Po przejsciu do Sie€, wprowadz nastepujgce informacje:
» DHCP: Wyt
» Adres IP: 10.10.10.10
» Maska podsieci: 255.255.255.0
» Brama: 0.0.0.0
» Serwer DNS: 0.0.0.0
10. Nacisnij < (Enter) / », aby potwierdzi¢ ustawienia.
Otworz przegladarke sieci web
(na przykfad, Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 9.0 lub wersjg wyzszg).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

ey |ed hpgioa0.io0) = |E||£| |

L i
R

. Favarites @ Mavigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Na pasku adresu, wprowadz adres IP: 10.10.10.10.
12. Nacisnij < (Enter) / ».

Projektor zostat ustawiony do zdalnego zarzadzania. Funkcja LAN/RJ45 pokazuje nastepujace
informacije.

vivitek

Wi Cokon vied Lfe

Projector Info Model Name
System
Alert Mail Settings
System Status Power On
SIS Display Source Mo Source
Larp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Error
LAN Status
IP address 10,10.10.10
Subnet mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DMS Server 0.0.0.0
MAC address
Yersion
LAN Yersion
FAN Yersion
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SourcelList

Crestron Control

IP Address

Contral Port

Control Set

ute

Projector Name | PJ01

Location | Rm01

o
=
=3
=3
(=]
=2
=
=

Assigned To | Sir
Set

|

Network Confiy || DHCP Enabled
IP Address | 10101010
Subnet Mask | 265 255 2560
Default Gateway | 0.0.0.0

DNE Server | 0.0.0.0

et et

1!

flenu A Alto

< Enter >

Blank

Expansion Options

User Passwiord
Ll Ust Enabled
Passwaord

Confirmed

Usgr Set

Admin Password
L Adrm Enabled
Password

Confirmed

Adm Set

DruGosc¢
KATEGORIA ELEMENT WPROWADZANYCH
WARTOSCI

Adres IP 15
Sterowanie Crestron IDIP 3

Port 5

Nazwa projektora 10
Projektor Lokalizacja 10

Przydzielony do 10

DHCP (Wiaczone) (Nie dotyczy)

Adres IP 15
Konfiguacja sieci Maska podsieci 15

Domysina brama 15

Serwer DNS 15

Wiaczone (Nie dotyczy)
Hasto uzytkownika Nowe hasto 10

Potwierdz 10

Wiaczone (Nie dotyczy)
Hasto administratora Nowe hasto 10

Potwierdz 10

Dalsze informacje mozna uzyska¢ pod adresem http://www.crestron.com.
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Przygotowanie alarmow e-mail

1. Upewnij sie, ze uzytkownik moze uzyskac dostep do strony gtownej funkcji LAN RJ45 przez
przegladarke sieci web (na przykfad, Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Na stronie gtéwnej LAN/RJ45, kliknij Ustawienia alarmu.

vivitek

“ivicl Color, Vhid Life

Projector Info Model Name
System
{ alert Mail Settings §
System Status Fower On
G Display Source Mo Source
Larp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MaC address
version
LAN Yersion
F/W Version

3. Domyslnie, okna wprowadzania w Ustawienia alarmu sg puste.

vivitek

Vivicd Coolor, vivid Lt

Send E-Mail

Alert Mail Setti
- all settings Enter the appropriate settings in the fields below:

(¥our SMTP server may not require a user name or password.)

User Name: | |

Password: [ |
rrom: | |
| |
| |

Mail Address Apply

Owver_Heat:
Lamp Fail:
Filter Hours Over:

E-mail alert Options:
Fan lock :

Case Open:

Lamp Hours Over:

OFE &

weekly Report:

Alert Option Apply

Send Test Mail ]
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4. W celu wystania powiadomienia pocztg nalezy wprowadzi¢ nastepujace elementy:

. Pole SMTP to pole serwera pocztowego do wysytania poczty e-mail (protokét SMTP). To pole
jest wymagane.

. Pole Do to adres odbiorcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest wymagane.

. Pole DW umozliwia wystanie kopii alarmu pod okre$lony adres e-mail. To pole jest opcjonalne
(na przykfad, asystent administratora projektora).

. Pole Od to adres e-mail nadawcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest
wymagane.

. Wybierz warunki alarmu, zaznaczajgc wymagane okna.

vivitel

W Colon vivia Life

Send E-Mail

Alert Mail Setti
8 all setlings Enter the appropriate settings in the fields below:

Crestron (¥our SMTP server may not require a user name or password. )

User Name: ‘Sendgr us ‘

Password: ‘ ..... ‘

Mail Server Apply

From: ‘send@ma\l Corp.com ‘
To: ‘rcvﬂ@mal\.curp carm ‘
GG: ‘rcer@mal\.curp corm ‘

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:
Fan lock : Over_Heat:
Lamp Fail:

Filter Hours Over:

Case Open:
Lamp Hours Over:
Weekly Report:

OEE

Alert Option Apply

Send Test Mail ]

Uwaga: Wypetnij pola wedtug wymagan. Uzytkownik moze klikng¢ Wyslij wiadomos$é¢ testowa, aby
sprawdzic, ktére ustawienie jest prawidtowowe. W celu pomysinego wystania powiadomienia e-mail
nalezy wybrac¢ warunki alarmu i wprowadzic¢ prawidtowy adres e-mail.
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Funkcja RS232 by Telnet

Oprocz podtgczenia projektora do interfejsu RS232 z kumunikacjg “Hyper-Terminal”, przez
dedykowane polecenia sterowania RS232, dostepne jest alternatywne przekazywanie poleceh
RS232, okreslane jako “RS232 by TELNET” dla interfejsu LAN/RJ45.

Szybka instrukcja uruchomienia dla “RS232 by TELNET”
Sprawdz i uzyskaj adres IP w menu OSD projektora.
Upewnij sie, ze komputer laptop/PC moze uzyskac dostep do strony sieci web projektora.

Przy filtrowaniu funkcji “TELNET” przez komputer laptop/PC, upewnij sie, ze wytagczone zostato
ustawienie “Zapora ogniowa Windows”.

Adminisiralor

Internet ___} My Documents
Internet Explorer

E il b My Recent Documents »
(L —-mai
\j Microsoft Cffice Outlook

- -
@ wWindaws Media Player = My Music

_J My Pictures

== My Computer
DpenOffice org Wriker 5!
B’ Conkrol Panel
Set Program Access and
Defaults Set Program Access and
@ Defaults
\, M Explorer ]_::é Printers and Faxes
él Outlook Express QJ} Help and Support
,3"& windows Messenger /') s
E Run

Al Programs  #

Log Off m Turn OFF Computer

[stert @ 0] & @
Start => Wszystkie programy => Akcesoria => Wiersz polecenia

Set Program Access and Defaults
Windows Catalog

Windows Lipdate

Mew Office Docurment

Cpen Office Document

Program Updates

Ol BABROE A EE e

3 ficcessibility 3
Games 3 Enterkainment ¥
Startup 4 System Tools 4
Internet Explorer J Address Book
MSM Explorer & caleulator
Outlook Express e i_ommand Prompk
Rermoke Assiskance _a hokepad
Windows Media Player 'B Paint
Windows Messenger ) Program Compatibility Wizard
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Wprowadz polecenie w nastepujacym formacie:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (Nacisniecie przycisku “Enter”)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adres IP projektora)

Po uzyskaniu gotowosci potgczenia Telnet i wprowadzeniu przez uzytkownika polecenia RS232
nalezy nacisng¢ przycisk “Enter”, co spowoduje zadziatanie polecenia RS232.

Jak wigczyé TELNET w Windows VISTA/7

Przy domysinej instalacji Windows VISTA, nie ma funkcji “TELNET”. Ale uzytkownik moze
uaktywni¢ te funkcje, poprzez wtaczenie ustawienia “Wiacz lub wytacz funkcje systemu Windows”.

Otwoérz “Panel sterowania” w Windows VISTA

& [E= = =)
M
@@- » Contral Panel » ~ 4|1 A
=

File  Edit Wiew Tools Help

+ Control Panel Home

User Accounts
® Add or remove user accounts

System and Maintenance .

Get started with Windows ’

Back up your computer

Appearance and

Personalization
Change desktop background

Security
Check for updates

Check this computer's security status
Customize colors

Allow a program through Windows )
[ Jonigh Adjust screen resalution

. Network and Internet Clock, Language, and

[V
&

View network status and tasks Region E
Set up file sharing Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings

Hardware and Sound
Play CDs or ether media automatically I@

Printer

Mouse Optimize visual display

Recent Tasks

[y Allow a program through
Windows Firewall

Programs Additional Options

Uninstall a program
Change startup programs

Y Tum Windows Firewall on or

off . |
; Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adivst rammanhs nsed mohility s

Otworz “Programy”

Tee [ =
.
@@-\ » Control Panel b Programs and Features + [ 42| szarcn ]

File  Edit Wiew Tools Help

Uninstall or change a program

To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall’, "Change”, or "Repair”.

Organize « = Views (7]
MNarne : Publisher Installed 1 +
[E:17-Zip 4.57 114204200
A Acrobatcom Adobe Systems Incorporated 117217200
£ Adobe AR Adobe Systems Inc, 114217200 =
B Adobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systems Incorparated 127237200
ﬁAdobe Flash Player Activel Adobe Systems Incorparated 9/10,/200¢
B8 adobe Reader 9 Adobe Systems Incorporated 114217200
‘EApple Software Update AppleInc, 117267200
FHANG Free 8.0 AMG Technologies 2/5/2008
[F1Conexant HD& D320 MDC V.92 Modem 9/10,/200¢
9 Dell Tauchpad Alps Electric 9/10/200¢
FDivX Codec Diw¥, Inc, 117204200
(F1Div Converter Divi¥, Inc. 114207200
!HI—TECH PICC-Lite W9.60PL1 HI-TECH Softuare 117207200
@) InfraRecarder 1/23/200¢
EIntel(R) PROSet Wireless Software Intel Corparation 9/10/200¢
<keInternet Explorer Developer Taolbar Microsoft 117247200
["1Java DB 10.4.13 Sun Microsystems, Inc 114207200 -
4 m | 3
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Wybierz “Wtacz lub wylgacz funkcje systemu Windows”, aby otworzyé

Zaznacz opcje “Klient Telnet”, a nastepnie nacisnij przycisk “OK”.

r - |
Windows Features [Elﬂl-z_hj
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature an, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box A filled box rmeans that only part of the feature iz turned an,

, RIP Listener -
) Simple TCPIP services {i.e. echo, daytime etc)

 SMMP feature

, Tablet PC Qptional Components

=

OFEEEOEEOOEO

| Telnet Server
, TFTP Client
J Windows DFS Replication Service

m

) Windows Fax and Scan
) W¥indows Meeting Space
) Windows Process Activation Service

£2]

Lok || cancel

e

r 5
Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

Arkusz specyfikacji dla “RS232 by TELNET” :

1.
2.

Telnet: TCP

Port Telnet: 23

(dalsze informacje mozna uzyskac u przedstawiciela lub w zespole serwisu)
Narzedzie Telnet: “TELNET.exe” systemu Windows (tryb konsoli)

Normalne roztagczenie sterowania dla RS232-by-Telnet: Po uzyskaniu gotowosci potgczenia,
zamknij bezposrednio narzedzie Telnet systemu Windows

Ograniczenie 1 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet, dostepnych jest
mniej niz 50 bytdw, jako blok danych dla kolejnych sieci.

Ograniczenie 2 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet dostepnych jest
mniej niz 26 bytoéw na jedno petne polecenie RS232.

Ograniczenie 3 sterowania przez Telnet: Minimalne opdznienie dla nastepnego polecenia
RS232, musi wynosi¢ ponad 200 (ms).

(*, W Windows XP wbudowane jest narzedzie “TELNET.exe” nalezy nacisna¢ przycisk
“Enter” po “powrocie karetki” i wyswietleniu “nowego wiersza” kodu)
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Funkcja Zaawansowane 2

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij € », aby przejs¢ do menu Ustaw. 2.
Nacisnij A ¥, aby przej$¢ do menu Zaawansowane 2 , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V¥V w celu przejscia w gore i w dot w menu Zaawansowane 2. Nacisnij 4» na w celu przejscia do

ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Ustaw. 2 p Zaawans. 2

Timer uspienia (min.)
Filtr Zradta +7p

BT N TS

Lp. OrIS

Timer u$pienia Nacisnij przyciski kursora € P w celu ustawienia Timer uspienia. Projektor automatycznie
(min.) wylaczy si¢ po uptywie wstgpnie ustawionego czasu.

Naci$nij < (Enter) / ®, aby przej$¢ do menu Filtr Zrodta. Patrz strona 45, aby uzyskaé
dalsze informacji o Filtr zrodla.

Filtr zrodla
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Filtr zrédfa

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Filtr zrodta.

Ustaw. 2 p Zaawans. 2 p Filtr zrodia
HDMI 1 Wigcz
HDMI 2 Wigcz
DP Wigcz
VGA1 Wiqcz
VGEA 2 Wiacz
S-Video Wiacz
Wideo kompozytowe Wiqcz

e | | rreovea

Lp. Oris

Naci$nij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wytaczenia zrddta
HDMI 1

HDMI 1.

Nacis$nij przycisk kursora €» w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wytaczenia zrddta
HDMI 2

HDMI 2.
DP Naci$nij przycisk kursora € » w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wyltaczenia zrodta

DisplayPort.

Naci$nij przycisk kursora € » w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wyltaczenia zrodta
VGA 1

VGAL.

Naci$nij przycisk kursora € » w celu przejscia do ustawien i wlaczenia lub wyltaczenia zrodta
VGA 2

VGA2.

. Nacis$nij przycisk kursora 4 » w celu przejécia do ustawienia i wlaczenia lub wylaczenia

S-Video . .

zrodla S-Video.
Wideo Nacis$nij przycisk kursora 4 » w celu przejécia do ustawienia i wlaczenia lub wytaczenia
kompozytowe zrodta Wideo kompozytowego.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Wymiana lampy projekcyjnej

Jesli lampa przepali sie, powinna zosta¢ wymieniona. Wymienia¢ jg wolno tylko na oryginalng z
certyfikatem, ktérg zamowi¢ mozna u lokalnego sprzedawcy sprzetu.

Wazne:
a. Lampa projekcyjna, zastosowana w tym urzgdzeniu, zawiera niewielkie iloSci rteci.

b. Nie wyrzucaj tego produktu do ogdlnych przydomowych Smietnikow.

c. Utylizacja jego musi nastgpi¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne wiadze.

Niebezpieczenstwo:
Projektor wytacz i odigcz jego kabel zasilania przynajmniej na pot godziny przed wymiang lampy.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

Ostrzezenie:
W rzadkich przypadkach zaréwka lampy moze podczas normalnego dziatania ulec spaleniu, w
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywac sie bedzie pyt lub kawatki szkta.

Nie wolno wdychac ani dotykac pytu i kawatkow szkta. W przeciwnym razie moze dojs¢ do obrazen
ciafa.

Nie nalezy nigdy zblizac twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszto do obrazern spowodowanych
gazem lub kawatkami rozbitej lampy.

Przed wyjeciem lampy z projektora zamontowanego pod sufitem nalezy upewnic sie, ze nikt nie
stoi pod projektorem. Jesli lampa ulegta spaleniu, mogg z niej wypasc fragmenty szkta.

W PRZYPADKU WYBUCHU LAMPY

W przypadku wybuchu lampy gaz i kawatki rozbitej lampy mogq znajdowac sie wewnaqtrz projektora
i wydostawac sie przez otwor wylotowy. Gaz zawiera toksyczna rtec.

Nalezy otworzyc okna i drzwi w celu wentylacji.

W przypadku wdychania gazu lub dostania sie kawatkow rozbitej lampy do oczu lub jamy ustnej
nalezy natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

1 . Poluzuj pojedynczg Srube
mocujacg pokrywe wneki
lampy.
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Zdejmij pokrywe lampy.

Odkrec trzy Sruby z
moduty lampy.

Podnies$ raczke modutu.

Pociggnij mocno za raczke
modutu, by wyjac go z
lampy.

Odwréé czynnosci 1 do 5
w celu instalacji nowego
modutu lampy.

Aby unikng¢ uszkodzenia,
podczas instalacji, dopasuj
modut lampy do ztagcza i
sprawdz, czy jest
wypoziomowany.

Uwaga:

Przed dokreceniem srub
nalezy pewnie osadzi¢
modut lampy i prawidtowo
podtaczy¢ ztacze lampy.
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Zerowanie czasu pracy lampy

Po wymianie lampy, powinienes wyzerowac licznik czasu pracy lampy. Zréb to w nastepujacy sposob:

1. Nacisnij przycisk MENU, by wejsé
do menu OSD.

2_ Nacisnij przycisk kursora €4» w
celu przejscia do menu Ustaw. 2.
Nacisnij przycisk kursora, aby
przejs¢ do Zaawansowane 1 i
nacisnij enter.

3_ Nacisnij przycisk kursora A ¥, by
zejs¢ do funkcji Zerowanie czasu
pracy lampy.

4_ Nacisnij kursor » lub przycisk
Enter.

Pojawi sie okienko informacyjne.

5_ Nacisnij przyciski ¥ A <« », by
wyzerowac czas pracy lampy.

6. Nacisnij przycisk MENU, aby
przejs¢ z powrotem do Ustaw. 2.

Autom. zradto Wyl
Wyt. zasil. - br. sygn. {min.) 1]
Autom. wi. zasilania Wyl
Tryblampy Normalny
Resetuj wszystko )
Stan )
Zaawansowane 1 )
Zaawansowane 2 )

o=y ] Vyuir e 0

Ustaw. 2 p Faawans. 1
Pozycja menu o]
Przezroczyste menu 0%
Tryb oszczedzania energii Wyl
Obroty wentylatora Normalny
Zerowanie czasu pracy lampy )
ID projektora 0o
Sied )

TR I NS

% Ustaw. 2

Ustaw. 2 p Zaawans. 1 p Zerowanie czasu pracy lampy

Sprawdz podrecznik uzytkownika

e | ]|
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Czyszczenie projektora
Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomoze zapewni¢ jego bezproblemowa prace.

Niebezpieczenstwo:

1. Wytgcz projektor i odtgcz jego kabel zasilania przynajmniej na pot godziny przed czyszczeniem.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

2. Do czyszczenia uzywaj wytacznie wilgotnej Sciereczki. Nie dopusc, by woda dostafa sie do
otworow wentylacyjnych projektora.

3. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie troche wody, przed ponownym
uzyciem zostaw projektor na kilka godzin odfgczony od pradu w przewiewnym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, oddaj projektor do
serwisu.

Czyszczenie obiektywu
Srodki do czyszczenia obiektywéw mozna kupié w wiekszosci sklepow fotograficznych Czyszczac
obiektyw projektora, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami.
1. Nanies troche srodka do czyszczenia obiektywu na czystg, miekkg sciereczke. (Nie stosu;j
Srodka bezposrednio na obiektyw.)
2. Delikatnie przetrzyj obiektyw ruchem okreznym.

Ostrzezenie:
1. Nie uzywaj Sciernych $rodkow czyszczgcych i rozpuszczalnikow.

2. Unikaj kontaktu ptynu z obudowg. Moze on spowodowac odbarwienia.

Czyszczenie obudowy

Czyszczac obudowe, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami:
1. Kurz Scieraj czysta, wilgotng sciereczka.
2. Zwilz sciereczke w cieptej wodzie i dodaj troche delikatnego detergentu (np. do mycia
naczyn), a nastepnie przetrzyj obudowe.
3. Wyptucz Sciereczke z detergentu i ponownie przetrzyj nig projektor.

Ostrzezenie:
Nie uzywaj sciernych Srodkéw czyszczqcych na bazie alkoholu. Mogg one spowodowac

odbarwienia.
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Korzystanie z systemu Kensington® Lock & Uzywanie listwy zabezpieczenia

Korzystanie z systemu Kensinqton® Lock

Jesli obawiasz sie o bezpieczenstwo projektora, przymocuj go do statego przedmiotu, uzywajgc
szczeliny Kensington i linki zabezpieczajace;j.

Uwaga:
Skontaktuj sie ze sprzedawcag w celu zakupienia odpowiedniej linki zabezpieczajace;.

Zamek bezpieczenstwa odpowiada systemowi bezpieczenstwa Kensington’s MicroSaver Security
System. Wszelkie uwagi nalezy kierowaé¢ do: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Uzywanie listwy zabezpieczenia

Oprécz funkcji zabezpieczenia hasta i blokady Kensington, w zabezpieczeniu PROJEKTORA przed
nieautoryzowanym uzyciem, pomaga listwa zabezpieczenia. Sprawdz nastepujacy rysunek.

© O
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ROzZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej spotykane problemy i sposoby ich rozwigzywania

Przewodnik ten zawiera wskazéwki, ktérymi nalezy kierowac sie przy rozwigzywaniu problemow
mogacych pojawic sie podczas uzywania projektora. Jesli problemu nie mozna rozwigzac, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg sprzetu.

Po diuzszym czasie spedzonym na poszukiwaniu usterki, czesto okazuje sie, ze problem moze by¢
tak banalnie prosty, jak np. niedocisnieta wtyczka. Sprawdz nastepujace rzeczy, zanim przejdziesz
do sekcji dotyczacej rozwigzywania konkretnych probleméw.

e Podtgcz do gniazdka inne elektryczne urzgdzenie, by upewnic sie, czy gniazdko dziafa.

e Sprawdz, czy projektor jest witgczony.

e Sprawdz, czy wszystkie kable sq odpowiednio podifgczone.

e Sprawdz, czy podfgczone urzadzenie jest wigczone.

e Sprawdz, czy podtgczony komputer nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podifgczony notebook jest ustawiony na zewnetrzne wyswietlanie.
(NajczeSciej robi sie to wciskajgc odpowiednig kombinacje klawiszy funkcyjnych
notebooka).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéw

Wykonuj czynnosci w kolejnosci podanej przy kazdym punkcie omawiajgcym konkretny problem i
sposoéb jego rozwigzywania. Pomoze ci to szybciej rozwigzac problem.

Staraj sie sprecyzowac problem. W ten sposdéb unikniesz wymiany nieuszkodzonych elementow.
Na przyktad: wymienites$ baterie, ale problem nadal istnieje, w6z oryginalne baterie z powrotem i
przejdz do nastepnego punktu.

Zapisuj wszystkie czynnosci, ktére wykonates probujac rozwigza¢ dany problem. Informacja ta bedzie
pomocha podczas rozmowy z pomocg techniczng lub pracownikiem punktu serwisowego.
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Diody informujace o btedach

) DIoDA LED DiobA LED DiobA LED LAMPY
KOMUNIKATY KODOW BLEDU ZASILANIA TEMPERATURY CZERWONY
NIEBIESKI CZERWONY

Lampa gotowa WLACZENIE Wyt Wyt
Uruchom WLACZENIE Wyt Wyl
Chlodzenie WEACZENIE Wyt. Wyt.
Nadmierna temperatura Wyt WLACZENIE Wyt
Btad T1 3 mignigé Wyt 1 mignig¢
Blad sensora wylacznika termicznego 4 mignigc¢ Wyt Wyt
Btad G794 4 mignigé Wyt 4 mignigc
Awaria lampy 5 mignigé Wyt Wyt
Balast przekroczenie temp. 5 mignigc Wyt 1 mignig¢
Balast krotkie spigcie 5 mignigé Wyt 2 mignigé
Wykrycie zakonczenia uzytecznosci lampy 5 mignigé Wiyt. 3 mignigé
Lampa nie zaczyna swiecic¢ 5 mignie¢ Wyt 4 mignigé
dGZaiiI;;E(i:;e lampy podczas normalnego 5 mignigé Wyt 5 mignict
Gasnigcie lampy w trakcie wlaczania 5 mignigé Wyl 6 mignigc¢
Za niskie napigcie lampy 5 mignigé Wyt 7 mignigé
Btad balastu 5 mignigé Wyt 8 mignigé
Balast btad komunikacji 5 mignigé Wyt 10 mignigc¢
Balast przekroczenie temp. 5 mignigc Wyt 11 mignigc¢
Ponowny blad lampy 1 5 mignigé Wyt 12 mignig¢
Ponowny btad lampy 2 5 mignigé Wyl 13 mignig¢
Btad lampy 1 5 mignigé Wyt 14 mignig¢
Btad lampy 2 5 mignigé Wyt 15 mignig¢
Btad Wentylator-1 6 mignigé Wyt 1 mignig¢
Blad Wentylator-2 6 migni¢é Wyt 2 mignigé
Blad Wentylator-3 6 migni¢é Wyt 3 mignigé
Blad wentylatora 4 6 mignigé¢ Wyt 4 mignigc
Otwrcie obudowy 7 mignieé Wyt Wyt
Blad DMD 8 mignie¢ Wyt Wyt
Btad pokrgtla kolorow 9 mignieé Wyt Wiyt.

Po wystgpieniu btedu nalezy odigczy¢ przewdd zasilajgcy pradu zmiennego i zaczekac jedng (1) minute,
przed ponownym uruchomieniem projektora. Jesli nadal miga dioda LED zasilania lub lampy albo w
dowolnej innej, nie wymienionej w diagramie powyzej sytuacji nalezy skontaktowac sie z punktem
serwisowym.

Problemy z obrazem
Problem: Na ekranie nie pojawia sie zaden obraz

1. Sprawdz ustawienia w notebooku lub komputerze PC.
2. Wytacz wszystkie urzgdzenia i wigcz ponownie w odpowiedniej kolejnosci.
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Problem: Obraz jest rozmyty

1. Woyreguluj Ostros¢ w projektorze.

2. Nacisnij przycisk Auto na pilocie zdalnego sterowania.

3. Sprawdz, czy projektor znajduje sie w odlegtosci od ekranu.

4. Sprawdz, czy obiektyw jest czysty.
Problem: Goéra lub déf obrazu sa szersze (efekt trapezu)

1. Ustaw projektor jak najbardziej prostopadle do ekranu.

2. Uzyj przycisku Znieksztatcenie trapezowe w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy

Sprawdz ustawienie Projekcja w menu OSD Ustaw. 1.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy

1. Ustaw na wartosci domysine Czestotliwosé¢ i Dostrajanie w menu OSDObraz ->
Komputer.

2. Aby upewni¢ sie, ze powodem nie jest problem z kartg wideo komputera, podigcz
projektor do innego komputera.

Problem: Obraz jest pfaski, bez kontrastu
Wyreguluj Kontrast w menu Obraz OSD.
Problem: Kolor wyswietlanego obrazu nie odpowiada kolorowi zrédfowego obrazu.

Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu OSD Obraz ->
Zaawansowane.

Problemy z lampa
Problem: Nie ma Swiatla z projektora
1. Sprawdz, czy kabel zasilania jest odpowiednio podtgczony.

2. Sprawdz zrodto pradu, podtgczajac do niego inne elektryczne urzgdzenie.

3. Uruchom ponownie projektor we wtasciwej kolejnosci i sprawdz, czy dioda LED zasilania
ma kolor niebieski.

4. Jesli lampa byta ostatnio wymieniana, sprawdz, czy jest dobrze podtaczona.

5. Wymien modut lampy.

6. WI6z starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.
Problem: Lampa zgasfa

1. Skoki zasilania moga spowodowa¢ wytgczenie lampy. Podiacz ponownie przewod
zasilajacy. Po zaswieceniu diody LED zasilania, nacisnij przycisk zasilania.

2. WymiehA modut lampy.
3. WIiéz starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Problem: Projektor nie odpowiada na pilota zdalnego sterowania
1. Skieruj pilot bezposrednio na czujnik w projektorze.
Sprawdz czy nic nie stoi na przeszkodzie miedzy pilotem i czujnikiem w projektorze.
Wytgcz fluorescencyjne swiatlo w pomieszczeniu.
Sprawdz, czy bieguny baterii ustawione sg wiasciwie.
Wymien baterie.

© o~ WD

Wytgcz urzadzenia na podczerwien dziatajgce w sgsiedztwie.
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7.

Oddaj pilot do naprawy.

Problemy z dzwiekiem

Problem: Nie ma dzwieku

1.
2,
3.
4.
5.

Wyreguluj gtosnos¢ w pilocie zdalnego sterowania.
Wyreguluj gtosnos¢ w zrédle dzwieku.

Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidtowo.
Sprawdz zrédito dzwieku przy pomocy innych gtosnikéw.
Oddaj projektor do naprawy.

Problem: Dzwiek jest znieksztatcony

1.
2,
3.

Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidtowo.
Sprawdz zrédito dzwieku przy pomocy innych gtosnikéw.
Oddaj projektor do naprawy.

Oddawanie projektora do naprawy

Jesli nie mozesz poradzic¢ sobie z problemem, oddaj projektor do naprawy. Zapakuj go do oryginalnego
pudta. Opisz problem i kolejne swoje dziatania, ktére podejmowates, by go rozwigzaé. Dotacz to do
projektora. Informacja taka moze by¢ pomocna dla pracownikéw serwisu. W celu naprawy zanies
projektor do miejsca, w ktérym go kupites.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest r6znica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a “wysokiej szybkosci
kablem”?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC ogtosita, ze kable mozna klasyfikowaé jako kable
standardowej i wysokiej szybkosci.

‘Standardowe (lub “kategorii 1”) kable HDMI HDMI zostaty sprawdzone pod katem mozliwosci
przesytania danych z szybkoscia 75Mhz lub z szybkoscig do 2,25Gbps, co odpowiada
sygnatowi 720p/1080i.

"Wysokiej szybkos$ci (lub “kategorii 2”) kable HDMI zostaty sprawdzone pod katem mozliwosci
przesytania danych z szybkoscig 340Mhz lub z szybkos$cig do 10,2Gbps, co jest najwyzsza,
aktualnie dostepng szybkos$cig przesytania przez kabel HDMI i zapewnia wtasciwg obstuge
sygnatow 1080p, wigcznie z sygnatami, przy zwiekszonej gtebi koloréw oraz/lub
zwiekszonymi czestotliwosciami od$wiezania ze zrodta. Wysokiej szybkosci kable mogg
takze obstugiwac¢ wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze, takie jak monitory kinowe WQXGA
(rozdzielczos¢ 2560 x 1600).

P. Jak uruchomic¢ pofaczenie kablowe HDMI diuzsze niz 10 metréw?

Dostepnych jest wiele adapterébw HDMI, obstugujacych rozwigzania HDMI wydtuzajace
efektywng dlugos¢ kabla, od typowej 10 metrowej, do duzo dtuzszej. Producenci tych
urzadzen opracowali wiele rozwigzan, takich jak aktywne kable (aktywne uktady elektroniczne
wbudowane w kable, wzmacniajagce i zwiekszajace site sygnatu kablowego), repeaterow,
wzmacniaczy oraz potgczen CAT5/6 i Swiattowodow.

P. Jak sie przekonaé, czy uzywany kabel ma certyfikat HDMI?

Wszystkie produkty HDMI powinny posiadaé certyfikat producenta, jako czes¢ specyfikacji
testu zgodnosci z HDMI. Jednakze, wymieni¢é mozna wiele przyktadéw, ze kable z
oznaczeniem logo HDMI nie zostaty prawidtowo sprawdzone. HDMI Licensing, LLC stara sie
aktywnie wyszukiwacé takie przypadki, aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku towarowego
HDMI na rynku. Zalecamy, aby klienci kupowali kable z renomowanych zZrédet i od zaufanych
firm.

Dalsze szczegotowe informacje, mozna uzyskac¢ na stronie
http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49
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Dane techniczne
Model

Typ wyswietlacza

Rozdzielczosé

Odlegtos¢ projekciji
Wielkosé¢ ekranu projekciji
Obiektyw projekcji

Wspoétczynnik
powiekszenia

Pionowa korekcja
znieksztatcen trapezowych

Metody projekcji
Zgodnosé danych
SDTV/EDTV/ HDTV
Zgodnos¢ video
Synchronizacja pozioma

Synchronizacja pionowa

Certyfikaty zabezpieczenia

Temperatura dziatania

Wymiary

Wejscie pradu zmiennego

Zuzycie energii

Lampa

Gtosnik audio

Ziacza wejscia

Ztacza wyjscia

Zlacza sterowania

Zabezpieczenie

DANE TECHNICZNE
D967 D966HD D968U
DMD, 0,7" XGA, Typ A DMD, 0,65" 1080p, S600 DMD, 0,67" WUXGA, Typ A
XGA (1024 x 768) 1080P (1920 x 1080) WUXGA (1920%1200)
1-10m 1,2-10m 1-10m
23,4" -300" 30" - 300" 24,3"-308"
Zoom regezny

1,15x 1,2x 1,2x

+/- 40 stopni

Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyl, przod)

VGA, SVGA, XGA, WXGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA, Mac

4801, 5761, 480p, 576p, 720p, 10801, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

15, 31~91,4KHz

24~30Hz, 47~120Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, CCC, KC, PSB, PCT, CB, ICES-300, UL (Argentyna), Green Mark
(Tajwan), Chinska etykieta ECO

5°~40°C

332,8 mm (S) x 255 mm (G) x 114,6 mm (W)

Prad zmienny - uniwersalne 100-240V

300W (ECO), < 0,5W (Oczekiwanie) / 370W (Normalny), < 0,5W(Oczekiwanie)

310 W (Std.) / 245W (Eco)

3W mono

VGA IN (Wejécie VGA) x 2

Display Port x 1

Composite x 1

S-Video x 1

HDMI x 2

Wejscie audio RCA (L/R) x 1

Wejscie audio (Mini-Jack) x 1

Wyjscie VGA (15-pinowe D-Sub) x 1

Wyjscie audio (Mini-Jack) x 1

RS-232C

3D sync

Wyzwalacz ekranu: Gniazdo pradu stalego x 1
(Funkcja wyjscia pradu statego 12V 200mA)

USB (Typ mini B) - wylacznie serwis

RJ45

Blokada Kensington/listwa zabezpieczenia

Uwaga: W przypadku pytan dotyczgcych specyfikacji produktu nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem.
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Odlegtosé projektora od ekranu i rozmiar wyswietlanego obrazu

\
\

»

»

Wyso!(os’(: pbrazu

Kat korekcji
Keystone

”
«

n

A

Odleglos¢ projekeji

4
\ 4

Tabela odlegtosci i rozmiaru ekranu

D967
Przekatna Wielkos¢ ekranu (stopy)  Odlegtosé projekcji (mm) Przes(xr)miecie
(cale)
Szerokos¢  Wysokos¢ Szeroki Tele (mm)
30 2,00 1,50 1097,3 1280,2 56,5
40 2,67 2,00 1463,0 1706,9 75,3
60 4,00 3,00 2194,6 2560,3 112,9
80 5,33 4,00 2926,1 3413,8 150,6
100 6,66 5,00 3657,6 4267,2 188,2
120 8,00 6,00 4389,1 5120,6 225,9
140 9,33 7,00 5120,6 59741 263,5
160 10,66 8,00 5852,2 6827,5 301,1
190 12,66 9,50 69494 8107,7 357,6
230 15,33 11,50 8412,5 9814,6 432,9
280 18,66 14,00 10241,3 - 527,0
300 19,99 15,00 10972,8 - 564,6
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D966HD
Przekatna Wielkos¢ ekranu (stopy)  Odlegtosé¢ projekcji (mm) Przes(::)qiecie
(cale)
Szerokos¢  Wysokosé Szeroki Tele (mm)

30 2,18 1,23 — 1280,0 60,0
40 29 1,63 1400,0 1700,0 70,0
60 4,36 2,45 2100,0 2550,0 110,0
80 5,81 3,27 2800,0 3400,0 150,0
100 7,26 4,08 3500,0 4250,0 190,0
120 8,71 4,9 4200,0 5100,0 220,0
140 10,17 5,72 4900,0 5950,0 260,0
160 11,62 6,54 5600,0 6800,0 300,0
190 13,8 7,76 6650,0 8080,0 350,0
230 16,7 9,39 8040,0 9780,0 430,0
280 20,33 11,44 9790,0 — 520,0
300 21,78 12,25 10490,0 — 560,0

D968U

Przekatna Wielkos¢ ekranu (stopy)  Odlegtosé projekcji (mm) Przes(:r)iiecie
(cale)
Szerokosé¢  Wysokos¢ Szeroki Tele (mm)

30 2,12 1,32 — 1137,3 33,9
40 2,83 1,77 1308,7 1516,4 45,2
60 4,24 2,65 1963,1 2274,5 67,8
80 5,65 3,53 2617,4 3032,7 90,5
100 7,06 4,42 3271.,8 3790,9 113,1
120 8,48 5,30 3926,2 4549,1 135,7
140 9,89 6,18 4580,5 5307,2 158,3
160 11,30 7,06 5234,9 6065,4 180,9
190 13,42 8,39 6216,4 7202,7 2149
230 16,25 10,16 7525,1 8719,1 260,1
280 19,78 12,36 9161,0 10614,5 316,6
300 21,19 13,25 9815,4 — 339,2
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Tabela trybu synchronizacji

SYNCHRONIZACJA SYNCHRONIZACJA

KompPozYTOWE/ pvi/

SYGNAL RoOzDzIELCZOSC P?é:-CI)ZIV)IA PIO(:CZ)\)NA S-VIDEO KomPONENTOWY RGB HDMI
NTSC - 15,734 60
PAL/SECAM — 15,625 50

720 x 400 31,5 70,1
720 x 400 37,9 85,04
640 x 480 31,5 60,0
640 x 480 37,9 72,8
640 x 480 37,5 75,0
640 x 480 43,3 85,0
800 x 600 35,2 56,3
800 x 600 37,9 60,3
800 x 600 46,9 75,0
800 x 600 48,1 72,2
800 x 600 53,7 85,1
800 x 600 76,3 120,0
1024 x 768 48,4 60,0
1024 x 768 56,5 70,1
1024 x 768 60,0 75,0
1024 x 768 68,7 85,0
VESA 1024 x 768 97,6 120,0
1152 x 864 67,5 75,0
1280 x 720 45,0 60,0
1280 x 720 90,0 120,0
1280 x 768 47,4 60,0
1280 x 768 47,8 59,9
1280 x 800 49,7 59,8
1280 x 800 62,8 74,9
1280 x 800 71,6 84,9
1280 x 800 101,6 119,9
1280 x 1024 64,0 60,0
1280 x 1024 80,0 75,0
1280 x 1024 91,1 85,0
1280 x 960 60,0 60,0
1280 x 960 85,9 85,0
1366 x 768 47,7 60,0
1400 x 1050 65,3 60,0
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SYNCHRONIZACJA SYNCHRONIZACJA

SYGNAL ROzZDZIELCZOSC POZIOMA PIONOWA KOMSP_(\),T;;;)WE/ KOMPONENTOWY
(KHz) (Hz)
1440 x 900 55,9 60,0 — — o o
1440 x 900 70,6 75,0 — — o o

640 x 480 35,0 66,7 - - ° °
Apple 832 x 624 497 745 - - S B
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 - — © ©

SDTV

EDTV

HDTV

O : Obstugiwana czestotliwosé
— : Nieobstugiwana czestotliwo$é
* Oryginalna rozdzielczo$¢ panela to 1920x1080 (1080P) / 1024x768 (XGA)
Rozdzielczo$¢ inna niz macierzysta moze powodowaé wy$wietlanie tekstu lub linii o nierbwnym rozmiarze.
* Kolor  oznacza wytacznie mozliwy do wyswietlenia. (Tylko 4:3)
* Kolor ] oznacza, ze akceptowane sg niewielkie zaktocenia
* Gléwne narzedzie do sprawdzania taktowania HDTV to odtwarzacz DVD, dodatkowe narzedzie to VG828.
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Rozmiary projektora
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REGULACJE PRAWNE

Ostrzezenia FCC

Urzadzenie zostato sprawdzone i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Powyzsze wymagania zostaty
opracowane w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed szkodliwym wpltywem urzadzen
stosowanych w miejscach pracy.

Niniejsze urzadzenie wytwarza, uzywa i moze emitowac¢ czestotliwos¢ radiowa. Jesli nie zostato
zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie ze wskazéwkami podanymi w niniejszej instrukcji obstugi,
moze powodowac zaktdcenia sygnatow radiowych. Uzywanie niniejszego urzgdzenia w warunkach
domowych moze spowodowac zakidcenie sygnatéw radiowych. Szkody te uzytkownik bedzie musiat
pokry¢ na wtasny koszt.

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje urzadzenia bez zgody odpowiednich instytucji moga
doprowadzi¢ do pozbawienia uzytkownika prawa do korzystania ze sprzetu.

Kanada
Niniejsze cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjskimi przepisami ICES-003.

Certyfikacje bezpieczenstwa

FCC-B, uL/cUL, UL, CE, CCC, KC, PSB, PCT, CB, ICES-300, UL (Argentyna), Green Mark (Tajwan),
Chinska etykieta ECO
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Protokét RS-232C
Ustawienie RS232
Szybkos¢ transmisji (body): 9600
Kontrola parzystosci: brak
Bit danych: 8
Bit stopu: 1
Kontrola przeptywu brak
Minimalne opdznienie dla nastepnego polecenia: 1ms
Struktura polecenia sterowania
Kod nagtéwka Kod komendy Kod danych |Kod konca
HEX Komenda Dane 0Dh
AScCIl v Komenda Dane ICR
Komenda operacyjna
Uwaga:
XX=00-98, ID projektora, XX=99 nie dla wszystkich projektorow
Warto$¢ wynikowa P=powodzenie / F=niepowodzenie
n: 0:Wytgcz/1: Wigcz/Wartos$c (0~9999)
Grupa komend 00
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXS0001 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On PIF
VXXS0002 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h 0Dh Power Off PIF
VXXS0003 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h 0Dh Resync PIF
VXXG0004  |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0005n  |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 35h nh ODh |Set Air filter timer n=0~999999 P/F
VXXG0005  [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h ODh Get Air filter timer n=0~999999 Pn/F
VXXS0006 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset PIF
0: Reset
1:Standby
VXXG0007  |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status . Pn/F
2:Operation
3:Cooling
VXXG0008  [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
VXXG0009  [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 39h ODh Get Alter EMail Pn/F
VXXS0009n  |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 39h nh ODh |Set Alter Email ;‘;XXXXXX@XXXX'XXX' P/F
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Grupa komend 01

ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa

VXXG0101 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n  [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh |Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n  [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh |Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n  [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh |Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n  |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh |Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n  |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh |Set Sharpness 0~31 P/F

0:Warm
VXXG0106 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h O0Dh Get Color Temperature |1:Normal Pn/F

2:Cold

0:Warm
VXXS0106n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh |Set Color Temperature |1:Normal P/F

2:Cold

0:1.8

1:2.0

2:2.2
VXXG0107 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh Get Gamma 394 Pn/F

4:B&W

5:Linear

0:1.8

1:2.0

2:2.2
VXXS0107n  [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh |Set Gamma 394 P/F

4:B&W

5:Linear

Grupa komend 02
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXS0201 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0202 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 32h ODh Select RGB2 P/F
VXXS0203 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 33h ODh Select DVI P/F
VXXS0204 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0205 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 35h ODh Select S-Video P/F
VXXS0206 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI P/F
VXXS0207 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 37h ODh Select BNC P/F
VXXS0208  |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 38h 0Dh  |ooieCt PIF
Component

VXXS0209 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 PIF
VXXS0210 56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 30h ODh Select DP P/F

— 64—




Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Grupa komend 02

3:Rear+Ceiling

ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
Return
1:RGB
2:RGB2
3:DVI
4:Video
VXXG0220  |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh  |Get Current Source  |5:S-Video Pn/F
6:HDMI
7:BNC
8:Component
9:Display Port
10:.HDMI2
Grupa komend 03
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
O:Fil
1:4:3
. 2:16:9
VXXG0301  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh  |Get Scaling Pn/F
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
O:Fil
1:4:3
. 2:16:9
VXXS0301n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh [Set Scaling PIF
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
VXXG0302  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh  |Blank Pn/F
VXXS0302n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh  |Blank PIF
VXXG0303  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 33h ODh  |Auto Keystone On Pn/F
VXXS0303n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 33h nh ODh |Auto Keystone On P/F
VXXG0304  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh  |Freeze On Pn/F
VXXS0304n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh |Freeze On PIF
VXXG0305  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh  |Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh |[Volume n=0~10 PIF
VXXG0306  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 36h ODh  [Treble n=0~16 Pn/F
VXXS0306n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 36h nh ODh [Treble n=0~16 PIF
VXXG0307  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 37h ODh  |Bass n=0~16 Pn/F
VXXS0307n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 37h nh ODh |Bass n=0~16 PIF
0:Front
VXXG0308  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh  |Projection Mode ;Eg::i;g Pn/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  |Projection Mode ;Eg::i;g PIF
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Grupa komend 03

Ascll HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXG0309  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh f:ltu‘;emca' keystone |\ 40~+40 Pn/F
Set vertical keystone
VXXS0309n  (56h Xh Xh 53h 30h 33 30h 39h nh DR > n=-40~+40 PIF
Set horizontal keystone
VXXGO310  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h 0DR % 7 n=-20~+20 Pn/F
Set horizontal keystone
VXXS0310n  [56h Xh Xh 53h 30h 33 31h 30h nh 0Dh [>% n=-20~+20 PIF
VXXG0311  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh  |Adjust the zoom n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh |Adjust the zoom n=-10~+10 P/F
VXXG0312  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 32h ODh  |Adjust the focus N=-20~+20 Pn/F
VXXS0312n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 32h nh ODh  |Adjust the focus N=-20~+20 PIF
VXXG0313  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 33h ODh :‘r:’f‘t‘s‘t the vertical lens | _ »_+20 Pn/F
VXXS0313n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 33h nh ODh :ﬂf‘:s‘t the vertical lens |\ »0_+20 PIF
VXXG0314  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 34h ODh g‘:}‘:zthti;e horizontal -\ _ 54420 Pn/F
VXXS0314n  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 34h nh ODh g‘:}‘:zthti;e horizontal | _ 54420 PIF
0:0Off
VXXG0315  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh  [3D 1:DLP-Link Pn/F
2R
0:0ff
VXXS0315n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh (3D 1:DLP-Link P/F
2R
0:0ff
VXXG0316  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h 0Dh  [3D Sync Invert Ton Pn/F
0:0Off
VXXS0316n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh 0Dh |3D Sync Invert Ton PIF
0:Frame Packing
VXXG0317  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h 0Dh  |3D Format 1:Top/Bottom Pn/F
2:Side-By-Side
3:Frame Sequential
0:Frame Packing
VXXS0317n  |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh |3D Format 1:Top/Bottom PIF
2:Side-By-Side
3:Frame Sequential
Grupa komend 04 (Pilot)
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXS0401  |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 31h ODh  |UP arrow PIF
VXXS0402  |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 32h ODh  [DOWN arrow PIF
VXXS0403  |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 33h ODh  |LEFT arrow PIF
VXXS0404  |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 34h ODh  |RIGHT arrow PIF
VXXS0405  |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 35h ODh  |POWER PIF
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Grupa komend 04 (Pilot)

ASCII HEX Funkcja Opis vy;:x’;’a
VXXS0406 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 36h 0Dh EXIT P/F
VXXS0407 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 37h ODh INPUT P/F
VXXS0408 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 38h ODh AUTO P/F
VXXS0409 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 39h ODh KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 30h ODh KEYSTONE- P/F
VXXS0411 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 31h ODh MENU P/F
VXXS0412 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 32h ODh STATUS P/F
VXXS0413 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 33h ODh MUTE P/F
VXXS0414 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 34h ODh ZOOM+ P/F
\VXXS0415 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 35h ODh ZOOM- P/F
VXXS0416 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 36h ODh BLANK P/F
VXXS0417 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 37h ODh FREEZE P/F
VXXS0418 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 38h ODh VOLUME+ P/F
VXXS0419 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 39h ODh VOLUME- P/F
VXXS0420 56h Xh Xh 53h 30h 34h 32h 30h ODh Enter P/F
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Rodzina D967/D966HD/D968U
Nastepujace nazwy modelu przynalezg do rodziny D967/D966HD/D968U:

DODATEK Il

D967 D966HD D968U
D96GAA DI96FHDAA DI96HUAA
D96GAC D96FHDAC D96HUAB
D96GBC D96FHDBC DI96HUAC
D96GCC D96FHDCC D96HUBC
D96GDC D96FHDDC D96HUCC
D96GEC D96FHDEC D96HUDC
DI96GFC D96FHDFC D96HUEC
D96GGC D96FHDGC D96HUFC
D96GHC D96FHDHC D96HUGC
D96GIC D96FHDIC D96HUHC
D96GJC D96FHDJC D96HUIC

D96HUJC

Uwaga:

Nazwy modelu zalezg od regionu i moze ich nie by¢ na liscie powyzej. Aktualne nazwy i
specyfikacje rodziny, mozna uzyskac u lokalnego sprzedawcy albo w punkcie serwisowym.
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