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Parts of a microscope
- eyepiece lens
- objective lens
- course focus
- fine focus
y  -stage .
© - illuminator




Inhalt

T D-POINt 2-ZUDENON .. 2
2 Projektor mit dem PC VErbiNdeN........ooueiiiiiiiiiee e 4
3 SHAKUONEN .. e e 4
4 TreiberinStallation ........ ... 5
T <o 01T U= 11T o T 8
6 D-Point 2-MenUeinbIENAUNG ..........oeviiiiiiiiiiiiiiiiiii i —————————————— 12
7 Multitouch-Interaktivmodul DTO1 (Optional)............evviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeneeeaaann, 13
8 TeChNISCNE DAten ........ceuiiiiiiiiiiiiiie e 27
S B e o] o] [T 0 1] (0110 o Lo RSP PP PP PP PPRRPPR 28
Ver.: 1



Allgemeine Hinweise

Die interaktive Kamera ist ein optisches Prazisionsgerat. Decken Sie die Kamera nicht
ab. Die interaktiven Funktionen nutzen Infrarotlicht mit der Wellenlange 850 nm zur
Kommunikation. Beachten Sie die folgenden wichtigen Dinge beim Einsatz dieser
Funktion.

Auf jeden Fall:

*

Achten Sie darauf, dass kein starkes Licht oder Sonnenlicht auf die interaktive Kamera
oder auf die Projektionsflache fallt.

* Installieren Sie den Projektor so, dass sich keine Fluoreszenzleuchten in unmittelbarer
Nahe der interaktiven Kamera befinden.

* Die interaktive Kamera kann durch elektromagnetische Einstrahlungen von nahen
Geraten (z. B. Elektromotoren oder Transformatoren) gestért werden.

* Reinigen Sie die Vorderseite der interaktiven Kamera regelmafig, damit die Funktion
nicht durch Staub beeintrachtigt wird.

* Nutzen Sie zur Reinigung der Frontflache ausschlief3lich ein weiches Tuch und einen
speziellen Glasreiniger.

Auf keinen Fall:

* [nteraktive Kamera bemalen oder bekleben.

* Infrarotfernbedienungen oder andere Infrarotgerate im selben Raum benutzen; in
diesem Fall kann es zu Funktionsstérungen des IR-Stiftes kommen.

*  |R-Stift mit nassen Handen benutzen oder den Stift an Stellen verwenden, an denen
der Stift nass werden kann. Der IR-Stift ist nicht wasserfest.

* Den IR-Stift an der Spitze halten; dieser Teil ist relativ empfindlich und darf nicht
beschadigt werden. Andernfalls sind Funktionsstérungen des IR-Stiftes wahrscheinlich.

* Beim Schreiben stark auf den IR-Stift drlicken. Fiihren Sie den Stift sanft; so, als
wirden Sie mit einem Marker auf eine Tafel schreiben.

* Den IR-Stift fallen lassen. Die Spitze des IR-Stiftes ist ein Prazisionsinstrument, das
entsprechend sorgsam behandelt werden muss.

* Mit verzerrten Projektionen arbeiten; in solchen Fallen kann es zu Stérungen der
interaktiven Funktionen kommen.

* Im Oko-Lampenmodus arbeiten; in solchen Fallen kénnen unerwiinschte automatische

Kalibrierungen ausgeldst werden, zusatzlich kann es zu Funktionsstérungen kommen.



1 D-Point 2-Zubehor
D-Point 2 ist ein interaktives, in den Projektor integriertes Whiteboard. Damit Sie D-Point 2
richtig nutzen kénnen, machen Sie sich bitte mit dem Zubehdr und mit den Hinweisen in
dieser Anleitung vertraut.

Im Lieferumfang finden Sie folgendes Zubehor.
Hinweis: Die Zubehérteile c, d und e befinden sich im Stiftkasten.

a b c d e

a. Installations-CD: Die CD enthalt D-Point 2, i-Draw und die Bedienungsanleitung.

b. USB-Kabel: USB-Kabel (Typ A auf Mini-USB) zum Anschluss des Projektors an den
PC.

c. IR-Stift: Der IR-Stift funktioniert wie eine kabellose Maus in der Form eines Stiftes.
Legen Sie Batterien ein, bevor Sie den Stift benutzen.

d. Batterien: Standard-Trockenbatterien, GroRe AAA.
e. Zusatzliche Stiftspitzen: 4 Ersatzspitzen werden mitgeliefert.

Achtung:
Achten Sie darauf, die Batterien richtig herum in den IR-Stift einzulegen.

GEEENIE | o

1. Verwenden Sie ausschlie8lich AAA-Batterien (wir empfehlen Alkalibatterien).

2. Entsorgen Sie verbrauchte Batterien grundsétzlich in Ubereinstimmung mit értlichen
Vorschriften.

3. Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie den D-Point 2 l&dngere Zeit nicht benutzen.




1.1 Austauschbare Spitzen anbringen

Ziehen Sie die Spitze mit etwas
Kraft gerade nach vorne heraus.

Setzen Sie die neue Spitze mit
etwas Druck auf, bis sie einrastet.

Stift mit aufgesetzter Ersatzspitze.




2 Projektor mit dem PC verbinden

SchlieRen Sie den Projektor tiber das mitgelieferte USB-Kabel an den PC an. Schlielen
Sie den Mini-USB-Stecker an den Projektor, den normalen USB-Stecker an den PC an.

Hinweis:
1. Ein 5 m langes USB-Kabel wird mitgeliefert. Falls die Kabelldnge nicht ausreichen

sollte, nutzen Sie ein aktives USB-Kabel zur Verldngerung.
2. Schliel3en Sie den Projektor erst nach der Installation des D-Point 2-Treibers an den

PC an.

3 Stiftaktionen

Der IR-Stift unterstltzt vier Aktionen: Klicken, Doppelklicken, Rechte Maustaste und

Ziehen.
Klicken : Berlihren Sie ein Symbol oder ein Men auf der Projektionsflache.
Doppelklick : Tippen Sie zweimal auf ein Symbol oder Men( auf der

Projektionsflache.
Rechte Maustaste : Halten Sie ein Symbol oder Menl mindestens anderthalb

Sekunden lang angetippt.
Ziehen : Beriihren und ziehen Sie ein Objekt Uber die Projektionsflache.



4 Treiberinstallation

Systemvoraussetzungen

Betriebssystem
- Windows XP, Vista, Windows 7, Windows 8

Hardware

PC-Voraussetzungen
| Voraussetzung

CPU Besser als Pentium

RAM Mehr als 512 MB

Festplatte, Mehr als 100 MB

uUSB USB 2.0

CD Mehr als achtfache Geschwindigkeit

Mindestens XGA-Auflésung (1024 x 768), maximal WUXGA-Auflésung (1920 x
1200), mindestens 16 Bit Farbtiefe

Display

Legen Sie die D-Point 2-CD in Ihr CD/DVD-Laufwerk ein. Der Installationsassistent
startet automatisch. Lassen Sie sich vom Installationsassistenten durch die weiteren
Schritte fuhren. Falls der Assistent nicht automatisch starten sollte, doppelklicken Sie
zum manuellen Starten des Installationsassistenten auf die Datei ,Setup.exe“im
Stammverzeichnis der CD.

4.1 Klicken Sie im Installationsassistenten auf Install D-Point 2 (D-Point 2
installieren).

e D- pO@i)n c2

Install i-Drawe

Copyright i@ Wivitek Corporation. Al right reserved.

4.2 Wahlen Sie eine Sprache, klicken Sie anschlieBend auf OK.

' ™
Select Setup Language M

_A]  Select the language to use during the
I ,:f installation:

[Engiish -




4.3 Der Installationsdialog erscheint. Klicken Sie auf Next (Weiter),
Wéhrend der Installation sollten andere Anwendungen mdéglichst
geschlossen bleiben.

ﬁ! Setup - D-Point2 @_‘ﬁj @ Setup - D-Point2 El_‘ﬁ

Select Additional Tasks

Welcome to the D-Point2 Setup Which additional tasks should be performed?

Wizard

This will install D-Point2 version 2.2.2.0 on your computer, Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing D-Point2,
hen cick Next,

Itis recommended that you dlose al other applications before

continuing. Additional icons:

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup. V| Create a desktop icon

Cancel | <Back | Mext> | [ cancel

4.4 Klicken Sie auf Install (Installieren), die Installation beginnt.
5 Setup - D-Point2 [l ] i5 Setup - D-Point2

TInstalling
Please wait while Setup installs D-Point2 on your computer.

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling D-Point2 on your computer.

Click Install to continue with the installation. Extracting files...
C:Wivitek\D-Point 2\QtCore4.dll

<Back || mnswl | [ cancel

4.5 Ein Dialogfenster informiert Sie liber den Abschluss der Installation.
Klicken Sie auf Finish (Fertig stellen),
8 setup - D-Point2 El_I_J

Completing the D-Point2 Setup
Wizard

Setup has finished installing D-Point2 on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.




Nach Abschluss der Installation

® Erscheint ein D-Point 2-Symbol auf dem Desktop
® Wird ein Installationsordner auf Laufwerk C angelegt

- Vivitek
. D-Point 2
.z D-Point 2
i Uninstall D-Point

m

Nach dem D-Point 2-Start erscheint das Konfigurationsfenster auf dem Desktop, das Sie bei
der D-Point 2-Konfiguration unterstutzt.



5 Konfiguration

5.1 D-Point 2 Configuraiont (D-Point 2 konfigurieren)

Um D-Point 2 richtig einsetzen zu kénnen, bedarf es einer ordentlichen
Konfiguration. Im Konfigurationsfenster kénnen Sie D-Point 2 passend einrichten.

k= D-Point2 Configuration {_J

€
3 wWEFoINC 2

Model Selection Option

Short throw Model | program auto run

@ Ultra Short Throw Model V| Ceiling Mount Mode
Select Language Driver Update
Please contact local sales representative
Current Language English
Select English -

Model Selection (Modellauswahl): Wahlen Sie ,Ultra Short Throw
Model“ (Ultrakurzdistanzmodell). Wenn Sie das falsche Modell auswahlen, lasst
die Prazision nach.

Select Language (Sprache wahlen): Die Sprache wird automatisch auf die
Sprache des Betriebssystems eingestellt. Falls Sie eine andere Sprache einstellen
mdchten, klicken Sie auf s [eash -] und wahlen die gewlinschte Sprache
aus der Liste.

Option (Optionen):

Porgram Auto Run (Auto-Programmausfiihrung): Diese Option wahlen Sie, wenn
Sie méchten, dass D-Point 2 bei jedem Systemstart automatisch ausgefihrt
werden soll.

Ceiling Mount Mode (Deckenmontage): Diese Option wahlen Sie bei
Deckenmontage des Projektors. Falls der Projektor auf dem Tisch aufgestellt ist,
markieren Sie diese Option naturlich nicht.

Driver Update (Treiberaktualisierung): Bitte wenden Sie sich an die
Vertriebsniederlassung in Ihrer Nahe.



5.2 D-Point 2 Alignment (D-Point 2-Anpassung): Alignment View
(Ausrichtungsansicht)

D-Point 2 Alignment (D-Point 2-Anpassung): Das interaktive Projektormodell muss
nicht angepasst werden. Nutzen Sie nétigenfalls lediglich die ,Alignment View*-
(Ausrichtungsansicht-) Funktion.

k=) D-Point2 Alignment LJ

g
k wEPoInt 2

Alignment

¥ Click ‘Alignment view' then Alignment view will be displayed.

3¢ Adjust D-Point2 to set the screen area inside alignment view.

Alignment View ‘

‘ Cancel

(o] O

Alignment View (Ausrichtungsansicht): Wenn Sie die ,Alignment
View* (Ausrichtungsansicht) wahlen.




5.3 D-Point 2 Calibration (D-Point 2-Kalibrierung):

D-Point 2 1asst sich auf zwei Weisen kalibrieren: Per Auto Calibration (Auto-
Kalibrierung) und Manual Calibration (Manueller Kalibrierung).

k=2 D-Point2 Calibration LJ

2
WEPoINT 2

Calibration

D-Point2 provides two kinds of calibration methods.

3 Auto Calibration [Calbration is proceeded automatically.]

2 Manual Calibration [User clicks the points appearing on the screen directly.]

Auto | Manual ‘

‘ Cancel ‘ | Back ‘ Finish

Auto Calibration (Auto-Kalibrierung): Klicken Sie auf | *= |: die Kalibrierung wird
automatisch ausgefuhrt.

Manual Calibration (Manuelle Kalibrierung):
Klicken Sie auf | *= | — das Kalibrierungsfenster wird projiziert.
Berlhren Sie das Kalibrierungsziel B kurz mit dem IR-Stift; das nachste
Kalibrierungsziel erscheint an einer anderen Stelle. Nach 16 Beriihrungen an
unterschiedlichen Stellen ist die Kalibrierung abgeschlossen.

Calibration

- 10 -



*'F., Calibration Calibration

Achten Sie darauf, das Kalibrierungsziel exakt in der Mitte zu berlhren; andernfalls wird
spater nicht die exakte Position erkannt.

Je nach Begleitumstéanden kann es vorkommen, dass die Auto Calibration (Auto-Kalibrierung)
fehlschlagt oder nicht prazisen Ergebnissen fihrt. In diesem Fall fiilhren Sie bitte eine manuelle
Kalibrierung aus.

- 11 -



6 D-Point 2-Menueinblendung

Wenn Sie D-Point 2 durch einen Doppelklick auf das D-Point 2-Symbol Es

auf dem

Desktop starten, erscheint das D-Point 2-Symbol auch im Systemtray.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das D-Point 2-Symbol im Systemtray klicken,
wird das Menu eingeblendet.

Configuration
Alignment View
Auto Calibration

Manual Calibration

v Pen Mode
Finger Touch Mode

Virtual Keyboard
Run i-Draw

About D-Point
Exit

Kennzeichnung Beschreibung

Configuration
(Konfiguration)

Diesen Menueintrag klicken Sie an, wenn Sie die Montageart
des Projektors oder die Sprache andern méchten. Wahlen Sie
in diesem Fall ,5. Configuration® (5. Konfiguration).

Alignment View
(Ausrichtungsansicht)

Identisch mit der ,,Alignment View" (Ausrichtungsansicht)-
Funktion bei der Konfiguration.

Auto Calibration
(Auto-Kalibrierung)

Falls die Genauigkeit beim D-Point 2-Einsatz einmal zu
wlnschen Ubrig lassen sollte, kdnnen Sie die Auto Calibration
(Auto-Kalibrierung) erneut ausfihren.

Manual Calibration
(Manuelle Kalibrierung)

Wenn Sie die Genauigkeit steigern méchten oder die Auto-
Kalibrierung fehlschlagen sollte, wahlen Sie die ,Manual
Calibration “ (Manuelle Kalibrierung).

Pen Mode (Stiftmodus)

Beim Einsatz von IR-Stiften markieren.

Finger Touch Mode
(Fingermodus)

Beim Einsatz des (separat erhaltlichen) DT01-Moduls
markieren.

Virtual Keyboard
(Virtuelle Tastatur)

Wenn Sie Buchstaben oder Ziffern eingeben mdchten, klicken
Sie auf ,Virtual Keyboard “(Virtuelle Tastatur) — eine
Bildschirmtastatur erscheint auf der Projektionsflache.

Run i-Draw
(i-Draw starten)

Mit diesem Menipunkt kdnnen Sie ,i-Draw* bei Bedarf direkt
starten.

About D-Point 2
(Uber D-Point 2)

Dieses Meni zeigt Ihnen Informationen zur D-Point 2-Version.
Ein spezielles Versionsfenster erscheint, wenn Sie diesen
MenUpunkt anklicken.

| About D-Point2 (==

D-Point2

I l Drriver Version : 2.2.0.16

Furineyeane Version : 2.50

Copyright (C) 2014 Vivitek Corporation.

- 12 -




7 Multitouch-Interaktivmodul DT01 (optional)

7.1 DTO01-Zubehér
Das Multitouch-Interaktivmodul DTO1 ist ein Touch-Sender fir Viviteks interaktiven
Projektor. Bitte machen Sie sich zum Einsatz des Touchmoduls mit dem
nachstehend aufgefiihrten Standardzubehér vertraut, halten Sie sich eng an diese
Anleitung.

Multitouch- . 2 Dummy-Stifte mit -
Interaktivmodul DTO1 Installations-CD Spitzen Mini-USB-Kabel
e f g h
2 Ausrichtungsmasken 2 Handschlaufen 2 Klebebander Sechskantschlissel

a. Multitouch-Interaktivmodul DTO1

Installations-CD: Die CD enthalt den DTO1-Treiber, die i-Draw-Software und
die Bedienungsanleitung.

Dummy-Stift mit Spitzen: Zwei zusatzliche Spitzen fur Dummy-Stifte.
Mini-USB-Kabel: Zur Stromversorgung des Touchmoduls.
Ausrichtungsmasken: Zum Ausrichten des Laservorhangs.

2 Handschlaufen

2 Klebebander

Sechskantschlissel: Zum Justieren des Laservorhangs.

o4

@ ™o ao0

- 13 -



7.1.1 Austauschbare Spitzen anbringen

Hinweis:
Halten Sie die Stiftspitze sauber, damit die Touch-Merkmale einwandfrei funktionieren.

Stiftspitze durch Drehen
gegen den Uhrzeigersinn

I6sen.

N\

[
i

Neue Stiftspitze im
Uhrzeigersinn
aufschrauben.

N\

Stift mit aufgesetzter
Ersatzspitze.

- 14 -




7.1.2 Das Multitouch-Interaktivmodul DT01

Vorderansicht
Montagebohrung  Obere Schraube Montagebohrung
- }
B E = ﬂ—f
o © o

G
G

@@ﬁ@@
[

Linke Schraube Rechte Schraube Deckel
Riickansicht
Attach tape area
-~
|
D
0
= ®

Ansicht von rechts

Abmessungen

71mm

vivitek’

170mm
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7.2 Projektionsflachenvoraussetzungen
7.2.1 Projektionsflachenform und Laservorhang
Konvexe Projektionsflache:

Im Mittelbereich funktioniert der Laservorhang einwandfrei, an den Seiten
verlauft der Laservorhang jedoch zu hoch.

Projektionsflache Laservorhang

Laservorhang zu Laservorhanghdhe Laservorhang
hoch OK zu hoch

(Horizontales Schnittbild, Aufsicht auf die Projektionsflache)

Konkave Projektionsflache:

Beim Abstimmen des Laservorhangs auf die Mitte funktioniert der
Laservorhang an den Seiten nicht mehr.

Laservorhanghdhe
OK

\ Toter Bereich /

Bei Abstimmung auf die Seiten funktioniert der Laservorhang einwandfrei, in
der Mitte verlauft der Laservorhang jedoch zu hoch.

Laservorhang zu
hoch

7.2.2 Projektionsflachenkrimmung
Die Krimmung der Projektionsflache sollte 2 mm nicht Giberschreiten.

- 16 -



7.3 DTO01-Systemkonfiguration

7.3.1 Projektionsflachenposition

Der Abstand zwischen Seiten/Unterkante der Projektionsflache und dem
Rahmen sollte mindestens 50 mm betragen.

Touchbereich-Mittellinie

50-100mm
EN Touchmodul DT01
— Rahmen
-— Oberflache
Touchbereich
|
50mm %
50mm 50mm
# Element Spezifikation

| |Horizontalposition

Mittellinie der Projektionsflache.

2 |Vertikalposition

Deckenmontage: Oberkante der Projektionsflache mit
Abstand.
Tischmontage: Unterkante der Projektionsfliche mit

Abstand.

3 |Abstand

Minimum: 50 mm. Maximum: 100 mm. Normal: 70 mm

4 |Ausrichtung

Der Kopf des Lasermoduls muss auf die Touch-Flache
gerichtet werden.

5 |Touch-Flache

Minimum: 165 cm. Maximum: 250 cm (wenn keine
Storungen durch Umgebungslicht eintreten)

- 17 -




7.3.2 Multitouch-Interaktivmodul DT01 installieren
Es gibt zwei Moglichkeiten:

Bringen Sie das Klebeband an der Rickseite des DT01 an.

e

Hinweis:
Wir empfehlen eine Stdrke von 1 mm.

Klappen Sie den Deckel auf.

- 18 -




7.3.3 DT01 anschlieRen
DTO01 anschlieBen

SchlieRen Sie das DT01 per USB-Kabel an das Netzteil an. Sie kbnnen das
DTO1 auf drei Weisen verbinden.

DTO01 an den Projektor anschlieBen (empfohlen)

D—-{j-b
Q
Hinweis:

Zum jeweiligen Projektormodell ist eine Stromversorgung vom USB-Typ A verfiigbar.

DTO01 an den Computer anschliefen

o ) e e— ==
@ =
) s

A Achtung:

Unter folgenden Bedingungen kann es zu Stérungen der USB-Stromversorgung kommen:
®  Akkubetrieb.
®  Séamtliche USB-Ports belegt.

DTO01 an ein 5 V-USB-Netzteil anschliefRen

‘ vivitek' |@'D

A Achtung:

Vergessen Sie nicht, die Stromversorgung zu trennen, wenn Sie die Touch-Funktionalitét
nicht nutzen. Dauerbetrieb verklirzt die Lebenserwartung des Touchmoduls.

- 19 -




7.4 Laservorhang — Eigenschaften

7.4.1 Laservorhang-Abstrahlwinkel
Der Laservorhang Uberstreicht einen Bereich von 180 °.
Der Laservorhang bildet eine ebene, 2 mm hohe Flache.

Laservorhang

7.4.2 Laservorhang-Position auf der Projektionsflache

Der Laservorhang darf die Projektionsflache nicht berthren, sollte entsprechend
hoch verlaufen.

Laservorhang ——

Projektionsflache

Abstand

Hohe >

A

A Achtung:

Die Nutzung von Bedienelementen, Einstellungen sowie Ausfiihrung anderer von den
hierin angegebenen Vorgehensweisen abweichender Schritte oder Eingriffe kann zu
geféhrlicher Laserstrahlenaussetzung flihren.

- 20 -



7.4.3 Laservorhang ausrichten

Linke Schraube

Neigung/Seitwartsneigung/Hohe des Laservorhangs einstellen
.
H T & 11 TT

Obere Schraube H‘ H HH H
— 5 f@ﬁ | G —

[u [~ T [T J Crm—=—>7 Rechte Schraube

Knopf 1: Seitwartsneigung / Knopp 2, Knopf 3: Neigung
Knopp 1

o | | @ e
o\ |l@® M @) | o

— —

N
Knopp 2 Knopp 3
Neigung einstellen

Wenn Sie Knopf 1 im Uhrzeigersinn drehen, hebt sich der Laservorhang wie
in der folgenden Abbildung. Zum Absenken des Laservorhangs drehen Sie
Knopf 1 gegen den Uhrzeigersinn.

<=

4+ P

Seitwartsneigung einstellen

Wenn Sie Knopf 2 gegen den Uhrzeigersinn drehen, hebt sich die linke
Seite des Laservorhangs.

! I =T I T

Zum Anheben der rechten Seite des Laservorhangs drehen Sie Knopf 3
gegen den Uhrzeigersinn.

0

I = *

Hohe einstellen

Wenn Sie Knopf 2 und 3 beide gegen den Uhrzeigersinn drehen, hebt sich
der Laservorhang an beiden Seiten.




7.5 Laservorhang ausrichten

7.5.1 Laservorhang — Ausrichtungsansicht
Rufen Sie im Pne Mode® (Stiftmodus) die ,Alignmena Viws*
(Ausrichtungsansicht) auf. (*

Configuration

Alignment View__:J

Auto Calibration
Manual Calibration

v Pen Mode
Finger Touch Mode
Virtual Keyboard
Run i-Draw
% o
=" About D-Point
@ B |
Oder
|=4 D-Point2 Alignment .

Alignment

3 Click "Alignment view' then Alignment view will be displayed.

3 Adjust D-Point2 to set the screen area inside alignment view.

l Alignment View l

=) =]

*: Bitte fuhren Sie eine automatische oder manuelle Kalibrierung im ,Pen Mode® (Stiftmodus)
aus, bevor Sie das DTO01 einrichten.

L A

- 22 -



Ausrichtungsansicht

SchlieRen Sie das USB-Kabel an das DTO1 an.

- 23 -



7.5.2 Ausrichtungsmasken verwenden
Ausrichtungsmarkierungen
Unterer Reflektor

Oberer Reflektor

Ausrichtungsmarkierungen positionieren

vititek

- 24 -
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7.5.3 Laservorhang ausrichten
Drehen Sie zuerst langsam Knopf 1; eine reflektierte Linie wie im nachstehenden
Bild ist zu sehen.

Drehen Sie dann die Knopfe 2 und 3, bis die reflektierte Linie horizontal und in
der Nahe des Lasermoduls verlauft.

Drehen Sie langsam Knopf 1, bis Sie einen hellen Reflexionspunkt auf der
Ausrichtungsmarkierung sehen.

- 25 -



Drehen Sie zum Abschluss Knopf 1 gegen den Uhrzeigersinn, bis zwei helle
reflektierte Punkte auf der Ausrichtungsmarkierung erscheinen.

Schalten Sie am PC oder Notebook in den ,Finger Touch Mode“ (Fingermodus)
um — nun kdnnen Sie die Touchfunktionen mit den Fingern nutzen.

Configuration
Alignment View
Auto Calibration

Manual Calibration

Pen Mode
Finger Touch Mode

Virtual Keyboard

Bun i-Draw
% M
o About D-Point
1 £« 8]
D @ Exit
*=E .
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8 Technische Daten

Touchmodul

Modellname DTO1
Betriebsspannung 47-52V
Leistungsaufnahme Maximal 180mA

USB-Typ (Stromversorgung) (Mini-USB, Typ B

Stromversorgung Stromversorgung per USB oder 5 V-Netzteil
Wellenlange 850 nm £ 10 nm
Facherwinkel Maximum: 180 ° (1 Laserstrahl)

Seitwartsneigungsausgleich |Maximal 4°

Neigungsausgleich Maximal 3,5 °
Sicherheit Klasse 1
Abmessungen 170 x 71 x 39 mm
Gewicht 172g (mit Deckel)

Allgemeine Funktionen

Kameratyp CMOS-Sensor, 640 x 480
Multitouch-Unterstlitzung Bis zu 4 BerUhrungspunkte (Stift/Finger)
Reaktionszeit 0,016 Sekunden

Aktualisierungsrate 60 Hz

Kalibrierung Auto/manuell, 16 Punkte
Doppelbildschirmkalibrierung |Ja

USB-Kabellange \'\j':r’;'{gﬁ(';rf m (5 m USB-Kabel +
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Problemlosung

9.1 Der Einsatz als Maus funktioniert nicht, auch bei Computerverbindung
kann ich nicht zeichnen.
® Haben Sie die Konfiguration richtig ausgefuhrt?

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen zur Verknipfung mit den

Computerfunktionen vor.

- Projektortyp festlegen — wahlen Sie Kurzdistanz- oder Ultrakurzdistanzprojektion
aus dem Konfigurationsmen.

- Projektormontageart festlegen — Wahlen Sie ,Normal“ oder ,Deckenmontage” aus
dem Konfigurationsmenti.

® Der Projektor ist derzeit nicht mit dem Computer verbunden.

- Prifen Sie die USB-Kabelverbindung. Viele USB-Probleme lassen sich durch
Trennen und WiederanschlieRen des USB-Kabels |6sen. Auch ein anderer USB-
Port wirkt manchmal Wunder.

® Wenn Sie mit einem Notebook arbeiten und der Akku zur Neige geht, werden in
manchen Fallen auch die USB-Ports abgeschaltet, so das Sie keine USB-Gerate mehr
verwenden kénnen.

- Schliel3en Sie den Computer an das Stromnetz an.

9.2 Beim Einsatz der interaktiven Funktion wird eine Fehlermeldung
angezeigt.
® Ein interner Fehler ist aufgetreten.
- Wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.
9.3 Der IR-Stift funktioniert nicht
® Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen IR-Stift und Projektor
befinden.

- Beseitigen Sie das Hindernis. Denken Sie auch daran, den Signalweg nicht selbst

zu blockieren, wenn Sie vor der Projektionsflache stehen.
® Das Signal wird durch aulRere Einflisse gestort; beispielsweise durch Lichtquellen, die
Infrarotstrahlung aussenden.

- Benutzen Sie keine Infrarotfernbedienungen oder andere Infrarotgerate im selben
Raum; in diesem Fall kann es zu Funktionsstérungen des IR-Stiftes kommen.
Schalten Sie das stérende Gerat ab.

® Die Batterien sind erschopft.

- Tauschen Sie die Batterien aus.

® Esistzu hell.

- Achten Sie darauf, dass kein starkes Licht auf die Projektionsflache und den
interaktiven Empfanger am Projektor fallt.

® Wurde der Stift richtig kalibriert?

- Vergessen Sie nicht, eine Kalibrierung auszufiihren, bevor Sie den IR-Stift zum
ersten Mal benutzen. Nur dann kann der Projektor die Position des Stiftes richtig
erkennen. Kalibrieren Sie den Stift noch einmal, falls Ungenauigkeiten bei der
Positionsbestimmung auftreten sollten.

9.4 Der Zeiger bewegt sich nicht zur nachsten Position
® Die Signale von der Projektionsflache werden nicht richtig empfangen, da sie durch
auldere Einflisse gestort werden — beispielsweise durch eine Lichtquelle, die
Infrarotstrahlung aussendet.
- Sorgen Sie fir einen gesunden Abstand zwischen dem Projektor und der Stérquelle.
® Die Signale werden eventuell nicht richtig empfangen, wenn sich der Projektor zu nahe
an der Projektionsflache befindet.
- Experimentieren Sie etwas mit der Position des Projektors.

9.5 Der Zeiger bewegt sich ohne mein Zutun.

® Die Funktion des IR-Stiftes wird durch widrige Umsténde gestort; beispielsweise durch
Lichtquellen mit einem hohen Infrarotanteil.
- Sorgen Sie fur ausreichenden Abstand zur Stérquelle.
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